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1. UvoD

1.1. Ug&elom tejto prirucky je poméct rozhodcom spravne uplatfiovat pravidla a predpisy; priruéku je
potrebné pouzivat spolu s platnymi pravidlami a predpismi uvedenymi v publikacii ,ITTF Handbook®.
Priru¢ka sa zaobera hlavne povinnostami rozhodcov a asistentov rozhodcov, ale zahrfiuje aj niektoré
povinnosti hlavnych rozhodcov vo vztahu k riadeniu zapasov. Sir$i vyklad povinnosti hlavného roz-
hodcu turnaja je uvedeny v samostatnej brozurke ,Handbook for Tournament Referees*.

1.2. Hradi pravom o€akavaju zhodny postup pri riadeni zapasov, aby sa nemuseli prispdsobovat’
réznym postupom v réznych sutaziach, alebo v réznych krajinach. K podpore takéhoto zhodného po-
stupu vypracovala Komisia rozhodcov ITTF (URC) suhrn doporu¢enych postupov pre rozhodcov, kto-
ré su obsiahnuté v Prilohach A, D, E a F.

1.3. Priloha B obsahuje pokyny ITTF pre rozhodcov pri sutaziach o svetové tituly vratane majstrov-
stiev sveta a sutaze riadené ITTF; tieto pokyny nie su povinne zavazné pre ostatné sutaze, ale su
Casto uplatiiované pre kontinentalne majstrovstva alebo pre medzinarodné majstrovstva jednotlivych
krajin.

Priloha C popisuje zasady pre kvalifikaciu rozhodcov, Priloha H obsahuje pravidla a predpisy pre Para
Stolny Tenis a Priloha | tvori sumar zmien pravidiel a predpisov po roku 2007.

2. PRAVIDLA A PREDPISY
2.1. Platnost’

2.1.1. Zakladnou poziadavkou na rozhodcu je dékladna znalost pravidiel a predpisov stolného tenisu,
doplnena jasnym pochopenim rozsahu, v ktorom sa vztahuju na rézne druhy sutazi. Prislusné infor-
macie su uvedené v kapitolach 2, 3 a 4 publikacie ,ITTF Handbook".

2.2. Pravidla

2.2.1. Pravidla stolného tenisu (dalej len ,pravidla“) su v kapitole 2 publikacie ITTF Handbook. Pra-
vidla platia pre vSetky medzinarodné sutaze a su vSeobecne prijimané narodnymi zvazmi aj pre svoje
domace sutaze, aj ked kazdy narodny zvaz ma pre sutaze, tykajuce sa len jeho hracov, pravo zaviest
do pravidiel odchylky. Pravidlo méze byt zmenené len kongresom ITTF po schvaleni trojStvrtinovou
vacsinou hlasujucich delegatov.

2.3. Predpisy

2.3.1. Kapitola 3 publikacie ITTF Handbook obsahuje Predpisy pre medzinarodné sutaze (dalej len
predpisy), ktoré obvykle platia pre v8etky medzinarodné sutaze. Doplnkové predpisy pre sutaze o
svetové tituly vratane majstrovstiev sveta su v kapitole 4. Vetky tieto predpisy mozZze menit len Rada
riaditelov ITTF na svojom zasadnuti a to prostou vaésinou hlasujucich.

3. DRUHY SUTAZi
3.1 Otvorené turnaje

3.1.1. Otvoreny turnaj je sutaz, usporiadana v pravomoci narodného zvazu, na ktorého uzemi sa
kona, do ktorej sa mdzu prihlasit’ hraci ktoréhokolvek narodného zvazu. Vo vSetkych takychto turna-
joch mézu byt povolené menSie odchylky oproti predpisom opravneny usporiadatel neméze, alebo
nechce vyhoviet vSetkym poziadavkam; oby€ajne ide o hracie podmienky, napr. o velkost hracieho
priestoru.

3.1.2. Ak otvoreny turnaj nespifia niektory jednotlivy predpis, musi byt na formulari prihlasky jasne
uvedeny druh a rozsah akychkolvek odchylok, tak aby sutaZiaci, majuci zaujem o ucast, poznali do-
predu odchylky, ktoré budu uplatnené. U sutaZiaceho, ktory poda prihlasku na takomto formulari, sa
predpokladd, Ze pochopil takéto obmedzenia a prijal ich; turnaj sa potom kona podfa zmenenych
predpisov.

3.1.3. V kazdej sezone mbze narodny zvaz oznacit' jeden zo seniorskych, jeden z juniorskych a je-
den z veteranskych otvorenych turnajov, ktoré usporaduva, za svoje seniorské, juniorské a veteranske
medzinarodné majstrovstva; pre takyto turnaj mézu byt predpisy zmenené len s povolenim Vykonné-
ho vyboru ITTF. Podobne akékolvek odchylky pre majstrovstvo sveta musia byt schvalené Radou
riaditelov ITTF a pre kontinentalne majstrovstva prislusnou kontinentalnou federaciou. Narodny zvaz
okrem toho méze usporiadat stolnotenisovy turnaj telesne handikepovanych.

3.1.4. Od roku 1996 boli vybrané medzindrodné majstrovstva zaradené do série ,Pro-Tour Circuit".
Takyto turnaj je usporaduvany priamo pod dohlfadom ITTF. V jeho ramci sa mbzZe ob¢as vyskytnat
experimentalne overenie novych zmien (odchylok) pravidiel a predpisov, ktoré boli schvalené Radou
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ITTF. Tieto zmeny (odchylky) m6zu byt uplatfiované na vSetkych turnajoch série ,Pro-Tour* v danej
sezbne alebo len na vybranych turnajoch, detaily musia byt uvedené v prihlaske na prislusny turnaj
alebo v jeho propoziciach.

3.2. Turnaje s obmedzenou uc¢astou

3.2.1. Pre domace turnaje, v ktorych su vsetci hraci z toho istého narodného zvazu a pre turnaje s
ucastou obmedzenou na hracov z blizSie urenej oblasti alebo na ¢lenov zvladtnych skupin alebo
povolani, neplatia predpisy automaticky. Pre tieto sutaze ma opravneny usporiadatel pravo rozhod-
nut, ktoré predpisy budu platit, pripadne ktoré vynimky si praje zaviest.

3.3. Ostatné medzinarodné sut'aze

3.3.1. V medzinarodnych stretnutiach druzstiev (okrem sutaze druzstiev na majstrovstvach sveta a
na kontinentélnych majstrovstvach) sa spravidla dodrzuju predpisy, ale zd€astnené narodné zvazy sa
mdzu dohodnut na odchylkach. V tychto a ostatnych medzinarodnych sutaziach sa predpoklada, ze
vSetky prisluSné predpisy platia, ak zverejnené podmienky sutaze nestanovia vynimky a nevysvetluju
0 aké vynimky ide.

4. FUNKCIONARI TURNAJA
4.1. Hlavny rozhodca

4.1.1. Pre kazdu sutaz ako celok je ustanoveny hlavny rozhodca, spravidla s jednym alebo viacerymi
zastupcami, ktori mézu jednat v jeho zastupeni. Hlavny rozhodca alebo jeho opravneny zastupca
musi byt pritomny v hracej miestnosti po celu dobu sutaze, aby mohol rozhodnut v akejkolvek otazke
vykladu pravidiel, pre €o je jedinou opravnenou osobou a aby mohol celkovo zabezpedit, Ze je sutaz
riadena v sulade s prisluSnymi pravidlami a predpismi.

4.1.2. Pokial je hlavny rozhodca jedinou opravnenou osobou, ako napr. pri povofovani do€asného
prerusenia hry pre zranenie hra¢a alebo pri vylu€eni hraa zo sutaze pre Spatné chovanie, musi hlav-
ny rozhodca jednat désledne a vylucit akékolvek podozrenie z nadrzovania jednotlivym hracom. Pre
vacsie sutaze sa odporuca, aby hlavny rozhodca a jeho zastupcovia boli z réznych narodnych zvazov
tak, aby bola vzdy k dispozicii neutralna osoba pre rozhodovanie v spore.

4.1.3. Hlavny rozhodca zodpoveda za menovanie rozhodcov a asistentov rozhodcov. Aj ked obyc&aj-
ne neuskutoCriuje také menovania sdm, musi si byt isty, Ze rozhodcovia su spdsobili pre svoju funk-
ciu, a Ze budu postupovat’ €estne a dbésledne. Hlavny rozhodca ma pri inStruktézi pred turnajom vy-
svetlit, ako sa podla jeho nazoru maju pravidla a predpisy uplatriovat, zvlast ak su niektoré z nich
nové alebo by mohli byt sporné.

4.1.4. Hradi spadaju pod pravomoc hlavného rozhodcu od momentu prichodu do miesta konania az
do okamihu, kedy miesto konania opustia. Tréningova hala (tréningovy priestor) sa povazuje za su-
Cast’ miesta konania.

4.2. Rozhodca

4.2.1. Pre kazdy zapas je ustanoveny rozhodca, ktorého zakladnou povinnostou je rozhodnut o vy-
sledku kazdej vymeny. V zasade rozhodca nema ziadnu pravomoc, aby postupoval podla svojho fu-
bovolného uvazenia, naopak, ziada sa od neho, aby rozhodoval o uplatneni niektorych pravidiel a
predpisov, napr. ak ide o rozhodnutie, Ze ma byt nariadena nova lopti¢ka, pretoZe podanie alebo pri-
jem mohli byt ovplyvnené okolnostami mimo hra€ovu kontrolu alebo pokial ide o rozhodnutie, Ci je
hraovo chovanie prijatelné.

4.2.2. Ak rozhodca pdsobi sam, prislicha mu kone¢né rozhodnutie vo vSetkych skutkovych otaz-
kach, ktoré vzniknu v priebehu zapasu vratane rozhodnuti o vSetkych pripadoch lopti¢ky na hrane
stolu a o vSetkych hladiskach pre posudenie podani. Za tychto podmienok priamo zodpoveda taktiez
za meranie dizky trvania hry; ak dojde k hre podrla pravidla o Sasovom limite, musi Udery pogitat iny
rozhodca.

4.2.3. Ajked je rozhodca povinny reSpektovat urcité rozhodnutia, ktoré spravili asistenti rozhodcu,
ma pravo pozadovat vysvetlenie, ak sa domnieva, ze asistent rozhodcu rozhodol nad ramec svojho
opravnenia. Ak po konzultacii zisti, Ze asistent rozhodcu jednal nespravne, méze zmenit jeho chybné
rozhodnutie, a to bud svojim opacnym rozhodnutim, alebo CastejSie nariadenim novej lopticky.

4.2.4. Rozhodca ma byt vzdialeny 2 aZz 3 metre od postrannej Ciary stola, v urovni sietky, najlepsie
na mierne vyvySenej stoli¢ke, aj ked to pre dvojhry nie je podstatné. Vo Stvorhre ak rozhodcovo se-
dadlo nie je dostato€ne vyvySené odporucéa sa, aby stal, aby lepSie videl, €i pri podani lopti¢ka dopad-
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la na spravnu Stvrtinu hracej plochy. Pri dvojhrach sa statie neodporuca, pretoZe rozhodca zbyto¢ne
brani divakom vo vyhlade.

4.2.5. Hradi spadaju pod pravomoc rozhodcu od momentu prichodu k hraciemu priestoru az do oka-
mihu kedy hraci priestor a jeho bezprostredné okolie opustia.

4.3. Asistent rozhodcu

4.3.1. Pre medzinarodné sutaze sa ustanovi asistent rozhodcu, ktory prebera niektoré povinnosti
rozhodcu, alebo sa na nich podiefa. Asistent rozhodcu je napr. vyluéne zodpovedny za rozhodnutie o
lopti¢ke na hrane stola na strane, pri ktorej sedi; ma tiez pravo ako rozhodca rozhodnut o spravnosti
podania, &i hrac brani lopticke v dopade a o vzniku niektorych podmienok na ohlasenie novej lopticky.

4.3.2. Ak rozhodca alebo asistent rozhodcu rozhodne, Ze hra¢ podaval nespravne, ze hrac branil
lopticke v dopade, Ze sa lopti¢ka pri podani dotkla sietky alebo Ze podmienky hry boli narusené sp6-
sobom, ktory mohol ovplyvnit vysledok vymeny, takéto rozhodnutie plati.

4.3.3. Za urcitych okolnosti v8ak mdze byt rozhodnutie jedného z nich zrusené predchadzajucim
rozhodnutim druhého. Napriklad skuto¢nost, Ci sa lopti¢ka dotkla alebo nedotkla hrany hracieho po-
vrchu na strane stolu, pri ktorej sedi asistent rozhodcu, mdze byt nepodstatna, ak rozhodca uz pred-
tym postrehol, Zze niektory z hraCov pohol hracou plochou. Podobne podanie, posudené asistentom
rozhodcu ako nespravne, nemusi znamenat stratu bodu, ak rozhodca uz rozhodol nariadit novu lop-
ticku, pretoze do hracieho priestoru vnikla lopti¢ka z iného stola.

4.3.4. Asistent rozhodcu sedi na opacnej strane stola ako rozhodca, v urovni sietky a v priblizne
rovnakej vzdialenosti od stola. Pri Stvorhre asistent rozhodcu nesmie stat.

4.4. Casomeraé

4.4.1. Ako CasomeraC mobze pdsobit asistent rozhodcu, ale niektori rozhodcovia tuto funkciu radsej
vykonavaju sami, asi preto, ze chcli sami uréovat, aky &as méa byt povoleny pri preruseni hry. Caso-
merad je povinny merat dobu rozohravania, as trvania setu, dizku prestavok medzi setmi a dobu
akéhokolvek povoleného prerusenia hry. Jeho rozhodnutie o uplynulom ¢ase je konecné.

4.5. Ratac¢ uderov

4.5.1. Réatanie uderov pri hre podla pravidla o Casovom limite spravidla vykonava osobitny rozhodca.
Povinnost'ou rozhodcu ratajuceho udery je ratat iba udery prijimajuceho hraca; jeho rozhodnutie v
tejto skutkovej otdzke nemdze byt zmenené. Ak asistent rozhodcu vykonava aj funkciu ratac¢a uderov
jeho zodpovednosti ako asistenta rozhodcu zostavaju v plnom rozsahu v platnosti.

4.6. Namietky

4.6.1. Hrag, alebo v stretnuti druzstiev jeho kapitan, méze podat namietky proti rozhodnutiu rozhod-
cu, asistenta rozhodcu alebo rata¢a uderov, ktoré podla jeho nazoru je désledkom nespravneho vy-
kladu pravidiel, alebo predpisov; ziadne namietky vS8ak nemozu byt podané proti rozhodnutiu ktorého-
kolvek z uvedenych funkcionarov v skutkovej otazke, pokial bolo u€inené v ramci ich pravomoci. Na-
mietky mozno podavat hlavnému rozhodcovi, ktorého rozhodnutie v akejkolvek otazke vykladu pravi-
diel je konecné.

4.6.2. Ak sa vsak hrac, alebo kapitan domnieva, ze hlavny rozhodca rozhodol nespravne, méze hra-
€ov narodny zvaz podat’ odvolanie komisii ITTF pre pravidla. Tato komisia stanovi pokyny pre buduce
pripady, ale nemd0Ze zmenit rozhodnutie, ktoré spravil hlavny rozhodca. Odvolanie je tieZ mozné
podat proti rozhodnutiu hlavného rozhodcu vo veci, ktora nie je upravena pravidlami alebo predpismi,
a to turnajovému vyboru.

4.6.3. Pri vybavovani namietok musi hlavny rozhodca dbat na zachovanie prislusnych postupov. V
sutaZi jednotlivcov mé jednat' len s hra¢om alebo (vo Stvorhre) s dvojicou hradov; kapitanovi druZzstva
alebo trénerovi nesmie zasahovat ani v pripade, Ze ho hrac o to poziada; timo¢nik v§ak méze poma-
hat v pripade jazykovych problémov. V sutazi druzstiev sa na namietky podané hracom, pokial ich
nepodpori jeho kapitan, vébec nedba.

4.6.4. Ak su namietky podané proti postupu rozhodcu alebo asistenta rozhodcu, prejednavania pri-
padu sa ma zucastnit iba ten. Hlavny rozhodca méze v urcitom Stadiu jednania chciet pocut’ svedec-
tvo, alebo nazor iného rozhodcu alebo asistenta rozhodcu, alebo svedka, ale akonahle tato osoba
ucini svoju vypoved, nema sa nadalej zuCasthovat akéhokolvek jednania. Zasahovaniu kohokolvek,
koho sa to priamo netyka, musi byt rozhodne zabranené.
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4.7. Vymena rozhodcu alebo asistenta rozhodcu

4.7.1. V priebehu sutaze méze déjst, bud pred zapasom alebo po zahajeni hry k pripadom pochyb-
nosti rozhodcu alebo asistenta rozhodcu pinit’ povinnosti, pre ktoré bol ustanoveny. Takéto pripady su
ojedinelé, ale pokial k nim déjde, musi byt hlavny rozhodca pripraveny pouzit svoju pravomoc zalezi-
tost prejednat a popripade prisludného rozhodcu alebo asistenta rozhodcu vymenit, ak je to jediny
vhodny postup.

4.7.2. Podstatnou otazkou pre hlavného rozhodcu je ¢i vymena rozhodcu, resp. asistenta rozhodcu,
alebo ich ponechanie nespravodlivo neovplyvni vysledok zapasu. Ak rozhodca alebo asistent rozhod-
cu rozhoduje spravne a dosledne a nedava najavo umyselnu zaujatost, bolo by nerozumné, aby ho
hlavny rozhodca vymenil len preto, Ze jeho rozhodnutia by mohli mat vacsi vplyv na jedného hraca
ako na druhého hraca.

4.7.3. Staznost hraca, ze rozhodca je prili§ prisny pri uplatfiovani pravidiel, alebo ze uz proti nemu
predtym protestoval, nevylu€uje automaticky rozhodcu z rozhodovania zapasu, ktorého sa ma hrac
zUc&astnit. Podobné spory medzi rozhodcom &i asistentom rozhodcu a hra¢om alebo kapitanom v prie-
behu hry, aj ked' sa opakuju, nemusia byt v zasade dévodom pre vymenu rozhodcu alebo asistenta
rozhodcu.

4.7.4. Nahodné chyby rozhodcu, zvlast ak sa rychlo opravi, spravidla nemusia byt dovodom pre jeho
vymenu; pre hlavného rozhodcu je obvykle lepSie nezasahovat v priebehu setu, aj ked su chyby ¢as-
tejSie, za predpokladu, Ze je jasné, Ze to Skodlivo neovplyvni vysledok zapasu. Musi sa vSak brat oh
lad, na mozny ucinok prezentacie hry pred verejnostou. hlavne pri zapasoch so zvySenym zaujmom
divakov.

4.7.5. Len ak je hlavny rozhodca presvedceny, ze ponechanie rozhodcu, alebo asistenta rozhodcu
vzhladom k absolutnej strate dévery hraCov k spdsobilosti a rozhodovaniu rozhodcu, alebo asistenta
rozhodcu by asi nespravne ovplyvnilo vysledok, méze ho vymenit. Vymena ma byt uskutoénena za ¢o
najmensieho rozruchu a hlavny rozhodca ma vymenenému rozhodcovi, alebo asistentovi rozhodcu
vysvetlit dovod svojho konania a zabranit akémukolvek verejnému kritizovaniu alebo vycitkam.

4.7.6. Ak bol rozhodca alebo asistent rozhodcu vymeneny pre nespravne rozhodnutia, stav bodov
vyplyvajuci z tychto rozhodnuti neméze byt zmeneny, pokial boli u€inené v skutkovych otazkach v
medziach jeho pravomoci. Ak k nim doslo v désledku nespravneho vykladu pravidiel alebo predpisov
alebo mimo rdmec jeho pravomoci, je mozné zvazit, ¢i nema byt opakovany set, ktorého vysledok bol
ovplyvneny; oby€ajne je viak lepSie pokracovat od dosiahnutého stavu bodov.

4.8. Prezentacia (Pozri tiez Prilohy A, D, E, F a G)

4.8.1. Okrem povinnosti zabezpe it spravny vysledok musi hlavny rozhodca, rozhodca a asistent
rozhodcu zohrat' podstatnu Ulohu v prezentacii zapasu. To ich vdak nema viest k tomu, aby sa ,pred-
vadzali; najvacésia pocta pre dobry tym rozhodcov je ked ich ani nie je ,vidiet”, pretoze kontroluji hru
tak nenapadne, ze sa hraci aj divaci mozu plne sustredit na zapas.

4.8.2. Ak su v akcii, maju rozhodcovia a asistenti rozhodcov pdsobit pozorne a zaujaty zapasom, v
ktorom pdsobia. Zartovny alebo vesely pristup nemaju hragi, pre ktorych méze byt zapas vaznou za-
leZitostou, vZdy radi. Rozhodcovia a asistenti rozhodcov nemaju v priebehu zapasu opustat’ svoje
miesta okrem pripadov, kedy je to naozaj potrebné, ako napr. aby zabezpedili po skon&eni setu loptié-
ku, s ktorou sa zapas hrd, alebo aby obnovili spravne postavenie ohradok a pod.

4.8.3. Ajked su mimo sluzbu, mali by rozhodcovia dbat’ na to, aby sa nechovali tak, Ze by to mohlo
poskodit ich autoritu alebo, Ze by to mohlo vyvolat nepriaznivy dojem vo ¢&i ich ndrodnému zvazu,
alebo voci Sportu vébec. Dobré vztahy rozhodcov s hraémi su délezité, ale malo by sa dbat na to, aby
nejavili nevhodnym spésobom naklonnost k ur€itym hracom alebo aby neprejavovali naznaky stranic-
kosti. Je treba upustit od verejnej kritiky ostatnych rozhodcov aj organizatorov.

4.8.4. Rozhodcovia a asistenti rozhodcov zodpovedaju za vzhlad hracieho priestoru v priebehu za-
pasu. Ma byt udrzovany usporiadany a nemaju v nom byt zbyto¢ni fudia alebo zbyto¢né zariadenie;
akékolvek zavady na stole alebo na ohradkach sa maju opravit. Pobyt v hracom priestore sa ma po-
volit len rozhodcovi a asistentovi rozhodcu priamo pdsobiacim pri zapase; maju byt umiestneni tak,
aby boli schopni plnit’ svoje povinnosti, ale aby pokial je to moZzné neprekazali.

4.8.5. Organizatori, spravidla v spolupréci s hlavnym rozhodcom, zva¢Sa stanovia najvy3ssi povoleny
pocet 0sdb, ktoré mézu byt na lavicke druzstva a tieZ v sutazi jednotlivcov mdze byt stanoveny najvy-
851 pocCet 0sbb, ktoré mbzu sprevadzat hracov, alebo dvojice. Je povinnostou rozhodcu zabezpedit,
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aby vSetky tieto limity boli dodrZzované; ak je to nevyhnutné, hra ma byt preruSena, pokial sa neoprav-
nené osoby nevzdialia.

4.8.6. Na zacCiatku procedur v hracom priestore a pocas zapasovych ceremonii je vhodné mat zapnu-
té sako. AvSak pri sadani si na stoli¢ku je lepSie ho rozopnut kvéli fahSiemu pohybu ruk v rukavoch.
Je ddlezité, aby rozhodcovia na vSetkych turnajoch vystupovali profesionalne a aby sa profesionalita
vystupovania stala pre rozhodcu prirodzenou suc¢astou jeho chovania (pozri prilohu F).

4.9. Oblecenie rozhodcu

4.9.1. Vacsina narodnych zvazov prijala zasady pre oble€enie svojich rozhodcov a asistentov roz-
hodcov; oble¢enie obvykle pozostava zo saka a nohavic alebo sukni stanovenych farieb; to isté oble-
Cenie vSak nemusi byt vhodné v kazdom prostredi. Napriklad pri vysokej teplote méze byt pre roz-
hodcu alebo asistenta rozhodcu neznesitefné mat oblecené sako pri zapase, ktory méze byt dlhy;
niektoré hracie haly mézu byt naopak neprijemne chladné.

4.9.2. Za takychto okolnosti sa tim rozhodcov pre urcity zapas ma dohodnut na rozumnych zme-
nach, tak aby napr. ked chcu mat’ pulévre, vSetky boli rovnakej farby. NajdblezitejSie je, aby rozhodco-
via a asistenti rozhodcov boli pekne a pokial mozno jednotne oble€eni; vSetky zamyslané zmeny ob-
vyklého jednotného oble€enia maju vSak byt schvalené organizatormi sutaze.

4.9.3. ITTF prijala zjednotenie oble¢enia rozhodcov na podujatiach o svetové tituly (pozri tiez prilohu
G). Pri dalSich podujatiach mézu medzinarodni rozhodcovia pouzivat uniformy narodnych zvazov
alebo uniformu medzinarodného rozhodcu.

4.9.4. Nepripustné je hlavne nasledujuce oblecenie: klobuk, alebo ina pokryvka hlavy, pokial nie je
povolena hlavnym rozhodcom z nabozenskych, alebo zdravotnych dévodov, teplakova suprava, vet-
rovka, atd.

4.9.5. Priniektorych sutaziach, ako su Olympijské a Paralympijské hry, organizator poskytne pre
rozhodcov uniformu, ktora sa povinne pouziva po¢as sutaze, na ktoru bola pripravena.

5. HRACIE PODMIENKY

5.1. Kone¢né rozhodnutie o pripustnosti hracich podmienok prinalezi hlavnému rozhodcovi, ale ob-
vykle je to rozhodca, kto ako prvy zisti pripadné nedostatky, zvlast také, ktoré vzniknu az po zaciatku
sutaZe. Rozhodca preto musi poznat’ poZiadavky prislusnych pravidiel a predpisov tak, aby mohol
okamZite ohlasit’ hlavnému rozhodcovi akukolvek zavadu, ktoru nie je v jeho silach odstranit.

5.2. Hraci priestor a intenzita osvetlenia byvaju va¢sinou skontrolované, ked' je hracia miestnost
otvarand a stoly a sietky spravne indtalované. Rozhodca sa v8ak aj napriek tomu ma pred za¢atim hry
presvedCit, Ze sa nestalo ni¢, €o by narudovalo podmienky pre hru, napr. porucha na osvetleni, posu-
nutie stolu alebo ohradok alebo povolenie napatia sietky.

5.3. Vzdy, ked je to mozné, sa rozhodca ma pokusit’ akykolvek nedostatok opravit sam; pokial to
v8ak nemdze urobit sam bez zdrZania hry, ma to okamzite ohlasit hlavnému rozhodcovi. Hlavny roz-
hodca mdze zapas odlozit’ do obnovenia spravnych hracich podmienok, alebo ho méze prelozit na iny
stél; ak je v8ak zavada len nepatrna, mdze sa hlavny rozhodca dohodnut s hraémi, ze na zavadu ne-
budu dbat a odohraju zapas v nie celkom idealnych podmienkach.

5.4. Rozhodca a asistent rozhodcu zodpovedaju za dodrZovanie predpisov o reklamach. Rozmer a
farby reklam na vybaveni a zariadeni v hracom priestore a jeho okoli ma skontrolovat' hlavny rozhodca
s takym €asovym predstihom, aby sa eSte pred zagiatkom hry mohli vykonat v3etky nutné upravy. V
priebehu sutaZze maju rozhodcovia dbat, aby boli dodrZzané obmedzenia na reklamu na oble¢eni hra-
€ov a na ich Startovnych gislach.

5.5. Pre rozhodcu alebo asistenta rozhodcu je doleZité, a by preskusal vysku sietky a napnutie Spa-
gatu sietky, ¢o by mal robit prednostne pred kazdym zapasom, vratane kazdého zapasu v stretnuti
druzstiev. V skuto€nosti vSak nebude postacovat len jeho odhad napr. dotykom ruky. Viacero vyrob-
cov dodava na trh zatazovu mierku sietky, ktora zabezpeci spravnu vysku a napnutie sietky. Tato
mierka vazi presne 100g a ma dva vyrezy, jeden s vySkou 15,25 cm a dalSi o 1 cm kratSi. Napriek
tomu zatazova mierka sa ma pouzivat vyhradne na meranie napnutia Spagatu sietky — nie je spdsobi-
la na meranie vysky sietky. Po zmerani vysky pouzitim plastovej mierky na obidvoch koncoch (pri
stojancekoch) sietky zavesime zatazovu mierku kratSim vyrezom na vrch sietky v jej strede. Napnutie
nastavujeme tak, aby sa spodok pokojne visiacej zataZzovej mierky zfahka dotykal povrchu hracej
plochy. Ak je potrebné po nastaveni napnutia rychlo skontrolujeme vysku sietky. NepouzZivajte sucas-
ne plastovu a zataZzovu mierku v rovnakom €ase. Pri kontrole sietky je tieZ dolezZité presvedcit sa, Ci
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su stojanceky pevne pripojené k stolu. Presveddte sa, €i Spagat zo sietky zbyto€ne nevisi zo stojance-
ka — mohlo by dbjst k neziadicemu kontaktu s lopti¢kou, alebo by to mohlo rozptyfovat’ hracov.

6. LOPTICKA
6.1. Typ lopticky

6.1.1. Rozhodca je povinny zabezpecit, aby sa kazdy zapas hral s loptickou znacky, stupna a farby
podla rozpisu sutaze; loptiCka zZiadneho iného druhu sa nesmie pouzivat, aj ked by tomu obaja hradi,
alebo obe dvojice dali prednost. Akykolvek pokus hra¢a nahradit’ uréenu lopticku nejakou inou mozno
povazovat za nevhodné chovanie posudzované podla prislusnych predpisov.

6.2. Vyber

6.2.1. Hradi si nemdzu vyberat lopticky v hracom priestore; pokial je to mozné ma im byt dana prile-
zitost’ vybrat’ si ju pred tym ako pridu ku stolu, na ktorom sa zapas bude hrat. Pre zdpas musia hraci

prijat’ lopti¢ku vybranu nahodne rozhodcom, a to bud’ z tych, ktoré si hraci dopredu vybrali alebo, po-

kial si z akychkolvek dovodov dopredu ziadne nevybrali, zo Skatule novych lopti¢iek znacky, druhu a

farby podla rozpisu sutaze.

6.2.2. Rovnako sa postupuje, ak sa lopti¢ka rozbije alebo strati v priebehu zapasu a musi byt nahra-
dena inou. Ak sa to stane, moze byt hra ¢om povolena kratka doba na rozohranie s novou lopti¢kou,
ale musi sa im vysvetlit, Ze je to len preto, aby si mohli zvyknut na jej vlastnosti a Ze tu neprichadza
do uvahy, aby mohli lopti¢ku skusat a pripadne Ziadat nejaku inu.

7. RAKETA
7.1. Pot'ahy

7.1.1. Hraci povrch rakety musi byt pokryty jednym zo schvalenych materialov; bez ohladu na to, i
je pokryta potahom alebo nie, jedna strana musi byt ervena a druha Cierna. Potah ma siahat k okra-
jom podkladu rakety, nie vSak ich presahovat; ur€itu toleranciu vS§ak mozno povolit. Hlavny rozhodca
musi rozhodnut, €o je prijatelné a podla toho inStruovat rozhodcov; ako voditko prijatelné pre vacésinu
hlavnych rozhodcov mozno uviest +2 mm okraje. Toto méze Ciasto€ne chranit povrch hracej plochy
stola ked' telesne hendikepovani hradi triedy postihnutia 1. a 2. €asto pouzivaju hraciu ruku po udere
lopticky ako oporu pre vratenie sa do sedacej polohy priCom sa opieraju o hraciu plochu stola. Tak
presah potahu zakryje ostru hranu dreva rakety a zabrani poSkodeniu stola. V zaujme toho méze byt
povoleny aj vacsi presah.

7.1.2. V sutaZiach hranych podla medzinarodnych predpisov musi byt potah typu schvaleného ITTF.
Na potahoch takto schvalenych je logo ITTF a logo alebo obchodna zna&ka vyrobcu; je potrebné, aby
hradi pripevnili potah na podklad rakety tak, aby tieto identifika&né prvky boli v blizkosti rukovate jasne
viditeIné a aby ich rozhodca mohol skontrolovat.

7.1.3. Rozhodca musi skontrolovat, €i je potah uvedeny v zozname schvalenych potahov ITTF. Vy-
znacenie loga ITTF na potahu je sice vyzadované, avSak nie je jednoznaCnym dékazom, Ze je potah
schvaleny a uvedeny v aktualnom zozname. Platny zoznam schvalenych potahov pre danu sezénu je
k dispozicii na internetovych strankach ITTF www.ittf.com (LARC).

7.1.4. Aj ked su schvalené len materialy zodpovedajuce platnym pravidlam a predpisom, nemozno
predpokladat, Ze potah oznadeny ako schvéleny je automaticky pripustny. Hrag¢ by napr. mohol na-
hradit’ vrstvu Spongiovej peny zo schvéleného po tahu inou $pongiovou penou vacsej hrubky; taktiez
lepidlo mézZe spbsobit, Ze hrubka potahu sa zvacsi, takZze hrubka potahu by mala byt vZdy skontrolo-
vana. Potah musi byt pouZity taky aky bol schvaleny ITTF a nesmie byt Ziadnym sp6sobom upravo-
vany a to fyzikalnym, chemickym, alebo inym spracovanim, ktoré by mohlo zmenit’ jeho vlastnosti ako
koeficient trenia, farbu, povrch atd. VSetky tieto parametre musia vyhovovat’ kontrélnym testom rakiet.

7.1.5. Jedno z najtazsich rozhodnuti pre rozhodcu alebo hlavného rozhodcu je posudit povolenu
lesklost’ potahu. Da sa sice zmerat Specialnym zariadenim, ale to nie je oby¢ajne k dispozicii a tak sa
musia najst praktickejSie spdsoby, ako to zmerat. Ako moznost posudenia, ze potah je prili§ leskly, je
ze dame mierku sietky hranou na potah a pozorujeme ¢i sa pismena z mierky jasne odrazaju na po-
tahu. AvSak rozhodca bude povinny kontrolovat lesklost potahu len na zaklade staznosti supera.

7.2. Lepidla
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7.2.1. Potahy mézu byt pripevnené k podkladu rakety len pomocou lepiacich félii alebo tekutych
lepidiel neobsahujucich Skodlivé rozpustadla. Organizatori su povinni poskytnat dobre vetrany priestor
k lepeniu potahov. Hragi nesmu pouzivat tekuté lepidla alebo podobné rozpustadla nikde inde, hlavne
nie v hracej miestnosti, Satniach, tréningovej hale alebo hladisku.

7.2.2. Lepidla obsahujuce prchaveé organické rozpustadla sa nesmu pouzivat na sutaziach ITTF. Ta
informovala vSetkych hracov o zakaze pouzivania tychto lepidiel a hraci, ktori napriek tomu budu lepit
potahy zakazanymi lepidlami, robia tak vlastné riziko. ITTF zaviedla nulovlu toleranciu v programe
testovania rakiet a pouzitim mini RAE pristrojov protokol z kontroly zabezpeci, Zze vSetky rakety pouzi-
vané hracmi su bez prchavych zlucenin. Lepidla s prchavymi organickymi rozpustadlami sa nesmu
pouzivat v celom mieste konania sutaze.

7.2.3. Na vacsich sutaziach je zriadené centrum kontroly rakiet (Racket Control Centre - RCC)
a rakety su kontrolované na pritomnost zakazanych latok, hrabku, rovinnost povrchu, lesklost, atd'.
spravidla pred zapasom.

7.2.4. Raketa, ktora nesplini pozZiadavky kontroly, bude zadrZzana a hra¢ musi hrat’ s inou raketou; ak
pred zapasom nie je dostatok ¢asu na skontrolovanie vymenenej rakety bude skontrolovana po zapa-
se. Raketa, ktora spini poziadavky kontroly bude oznacena a v papierovej obalke (alebo v papierovej
taske ak obalka nie je k dispozicii) donesena rozhodcovi do hracieho priestoru na pouZitie.

7.2.5. Hrag, ktorého raketa nevyhovie poziadavkam kontroly rakiet po zapase bude podliehat’ sank-
ciam. Detaily st uvedené v Nariadeni ITTF hlavhym rozhodcom vo veci kontroly rakiet (Referee Direc-
tives regarding Racket Control) ktoré je k dispozicii www.ittf.com.

7.2.6. VSetci hraci maju pravo dobrovolnej predzapasovej kontroly rakety bez akychkolvek sankcii.
VSetky podrobnosti o vykonavani kontroly rakiet mézete najst na stranke Komisie rozhodcov ITTF na
www.ittf.com.

7.3. Kontrola

7.3.1. Rozhodca ma skontrolovat raketu podla moznosti pred prichodom do hracieho priestoru, ale
urCite skor ako hraci zacnu rozohranie pred zapasom. Odstrani sa tak zbytocné zdrzanie pri zaciatku
zapasu. Tato a kazda nasledujuca nutna kontrola (vzhfadom k nezavinenému poskodeniu rakety) sa
ma vykonat za ¢o najmenSieho rozruchu, ale super musi dostat’ prilezitost preskumat kazdu raketu, s
ktorou sa mé hrat.

7.3.2. Ak rozhodca usudi, Ze raketa je nepripustna, ma hracovi vysvetlit dévod. Ak je to skutkova
otazka, ako napr. privelka hribka potahu, hrd¢ méze rozhodnutie prijat’; pokial ho vSak neprijme, z&-
leZitost musi byt ohlasena hlavnému rozhodcovi, ktorého rozhodnutie je kone&né. Obdobne, ak méa
super vyhrady k rakete, ktord rozhodca poklada za pripustnu, musi hlavny rozhodca rozhodnut, ¢i su
vyhrady opravnené.

7.3.3. Hrac si nesmie vymenit raketu v priebehu zapasu pokial nebola neumyselne poskodena do
takej miery, Zze s iou nemozno dalej pokraCovat v hre. Pokial rozhodca zisti, Ze hra¢ si vymenil v
priebehu hry neposkodenu raketu, okamzite prerusi hru a ohlasi pripad hlavnému rozhodcovi, ktory
hrata méze aj vylucit.

7.3.4. Hréaci musia spravidla v priebehu prestavok medzi setmi ponechat rakety na stole a nesmu ich
odstranit bez zvlastneho suhlasu rozhodcu. Pokial hra¢ so sthlasom rozhodcu raketu cez prestavku z
akéhokolvek dovodu zo stola zoberie, musia rozhodca aj super dostat prileZitost, aby raketu presku-
mali — povodnu alebo tu, ktord ju nahradila — pred zaatim nasledujuceho setu. Ponechanie rakety na
stole neplati pre hraCov s telesnym postihnutim, ktori maju raketu pripevnenu k ruke.

7.4. Poskodenie

7.4.1. Raketa, ktora je v okamihu, ked ju hra¢ za¢ne pouzivat, pripustna, sa méze poskodit tak, ze
dalej je nespbsobila na hru, napr. vtedy, ked sa poskodi celistvost potahu, alebo jednotnost vrubkov
na povrchu rakety. Ak hra¢ chce pokracovat v hre s poSkodenou raketou a rozhodca ma akukolvek
pochybnost o tom, &i je aj nadalej spdsobila na hru, ma rozhodca okamzite pripad ohlasit hlavnému
rozhodcovi.

7.4.2. Prirozhodovani, & ma povolit dalSie pouzivanie poSkodenej rakety, ma hlavny rozhodca pre-
dovSetkym zvazit zaujmy supera. LoptiCka sa bude pravdepodobne od poskodeného povrchu rakety
odrazat nepravidelne, o mbze spbsobit problémy obom hra &om; hrag, ktory chce takuto raketu pou-
Zivat, v8ak uz tym takéto riziko prijal. V&eobecne je lepSie, pokial poSkodenie nie je bezvyznamné,
aby bola raketa nahradena inou.
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8. OBLECENIE
8.1. Farba

8.1.1. Hlavna farba oble€enia musi byt jasne odliSna od farby pouzivanej lopticky; ,hlavna“ farba
vSak neznamena nutne farbu, ktora zabera najvacsiu plochu na obleceni. Celistvé pole farby na pred-
nej strane dresu, ktoré pokryva len 40 % plochy, mdze byt aj tak prevladajucou farbou, kym vyssi
podiel farby, rovnhomerne rozptylenej, méze byt relativne nenapadny.

8.1.2. Dolezita je zjavna farba oble¢enia a hlavny rozhodca musi rozhodnut, &i je dostatoéne kon-
trastna k farbe lopticky. Prevazne ZIté oble¢enie mbze byt celkom prijatelné pri oranzovej lopticke a
vzorované obleCenie s bielym pozadim mdze byt prijatelné pri bielej loptiCke za predpokladu, Ze vni-
mané farby oble¢enia a lopti¢ky su jasne rozdielne.

8.1.3. Pre farbu znakov na oble€eni nie je ziadne zvladtne obmedzenie, ale akykolvek znak vpredu
alebo na boku hracieho obleenia nesmie presiahnut uréeny rozmer. Na zadnej strane dresu mézu
mat hraci napisy oznacujuce ich samotnych alebo ich narodne zvazy, pripadne v klubovych sutaziach
ich kluby a tu sa smie pouzit biela alebo akakolvek ina farba; takéto napisy nesmeju narusit’ zretefnost
Startovych Cisel, poskytnutych usporiadatelmi.

8.1.4. Superiaci hraci alebo dvojice musia mat dresy jasne odli§nych farieb. Rozhodca musi vyriesit
problém obleCenia skorej, nez sa zanu hraci rozohravat, najlepsie ihned po ich prichode k hraciemu
priestoru.

8.1.5. Rozhodca, ktory usudi, ze obleenie superov nie je dostato€ne rozdielne, ich ma poziadat, aby
sa dohodli, kto z nich oble€enie zmeni; ak s tymto rieSenim nesuhlasia, mal by sa rozhodca pokusit
tento spor riesit Zrebom. Ak neprijmu jeho rozhodnutie, musi byt zalezitost' predlozena hlavnému roz-
hodcovi. Ak je rozhodnuté, Ze jedna strana musi obleCenie zmenit a hraci sa nem6zu dohodnut, kto z
nich to urobi, musi sa rozhodnut Zzrebom.

8.1.6. Ugelom tohto predpisu je pomdct divakom rozli§ovat hragov; musi sa tu vziat do Gvahy aj pri-
padna vzdialenost divakov od hracieho priestoru. Farby, ktoré sa zdaju zblizka rozdielne, mézu zo
zadnej rady sedadiel divakov vyzerat takmer totozné; dresy superiacich hracov by mali radSej mat
rézne zakladné farby a nie len rézne odtiene tej istej farby. Pri posudzovani farby dresu je ucelné su-
stredit sa na zadnu stranu dresu (chrbat) a to najma pri zapasoch snimanych televiziou. Ak si hrac¢
musi z akychkolvek dévodov vymenit dres pocas zapasu nemusi byt takej istej farby ako predchadza-
juci, ale musia byt dodrzané prislusné predpisy o farbe oble¢enia.

8.2. Vzhl'ad oblec¢enia

8.2.1. Oblecenie mbze mat akukolvek podobu za predpokladu, Ze neobsahuje znaky alebo napisy,

ktoré by mohli byt urazlivé alebo by mohli inak uskodit dobrej povesti hry. Hlavny rozhodca zodpove-
da za ur€enie toho, €o je a €o nie je prijatefné z takychto dévodov; ako priklady nepripustnych ozna-

¢eni mozno uviest neslusné kresby alebo napisy alebo politické slogany alebo hesla.

8.2.2. Hraci z rovnakej asociacie, tvoriaci par vo Stvorhre v medzinarodnych sutaziach maju dovole-
né mat oble€enie réznych vyrobcov ak zakladna farba je rovnaka a ich narodna asociacia s tym su-
hlasi. Vo svetovych, olympijskych a paralympijskych sutaziach musia byt hraci rovnakej asociacie
oble€eni rovnako s moZznymi vynimkami pri ponozkach, obuvi a pocte, velkosti a farby rekldm na oble-
¢eni (na Olympijskych a Paralympijskych sutaziach nie su dovolené Ziadne reklamy s vynimkou vy-
robcov oblecenia).

8.3. Reklamy

8.3.1. Na dresoch, Sortkach alebo sukniach mézu byt navySe k logu a obchodnej znacke vyrobcu
oblec€enia reklamy; reklamy pre niektoré druhy vyrobkov su v3ak zakazané. Reklamy su obmedzené
ako do velkosti tak i do poctu, ale inak mézu mat akykolvek vzor za predpokladu, zZe nie su tak na-
padné alebo lesklé, ze by mohli superovi stazit sledovanie lopticky a Ze neobsahuju urazlivé napisy
alebo symboly.

8.4 Pripustnost’ oblecenia

8.4.1. Je to obycajne rozhodca, kto ma ako prvy prilezitost posudit, i obleCenie hracov zodpoveda
prislusnym predpisom. Ak si je isty, ze je nepripustné, ma hracovi vysvetlit dovod a pokial hra¢ prijme
jeho rozhodnutie a zmeni alebo nahradi obledenie inym, ktoré je pripustné, nie je potreba Ziadnej d'al-

Sej akcie. Ked si rozhodca nie je isty alebo ked hra¢ neprijme jeho rozhodnutie, je potrebné, aby roz-
hodca podal hlasenie hlavnému rozhodcovi.
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8.4.2. Casto je vecou nazoru, &i oblegenie zodpoveda predpisom a je to hlavny rozhodca, kto rozho-
duje kazdu otazku o pristupnosti oble¢enia. Jeho rozhodnutie je konecné.

8.4.3. Aj ked mozno logicky o ¢akavat, Ze rozhodca ohlasi vSetky svoje pochyby o pripustnosti oble-
Cenia, hlavny rozhodca ma €as od ¢asu sam pri obhliadke haly skontrolovat, & nedochadza k jasnym
nedostatkom pri vyZzadovanych zasadach. To ma v sutazi urobit ¢o najskoér, pretoze je tazké osprave-
dinit zakaz oblecenia, ktoré bolo bez namietok povolované v niekolkych predchadzajlcich zapasoch.

8.4.4. Prirozhodovani o pripustnosti obleCenia a iného hracieho vybavenia musi hlavny rozhodca
posudzovat tieto veci zhodne. A to ako vo€i hraCom v tej istej sutazi, tak i v inych podobnych suta-
ziach. Kde si nie je isty, méze pouzivat porovnanie s podobnym oble¢enim, schvalenym ITTF, ktoré
sa riadi SirSie pouzivanymi zasadami.

8.4.5. Predpisy hovoria o ,beznom obleeni“, ale vyslovne nevylu€uju nosenie takych su€asti, akymi
su napr. pokryvka hlavy alebo ,cyklistické” Sortky; hlavny rozhodca musi v kazdom pripade rozhodnut,
€o povoli s ohladom na prezentaciu Sportu. Pokryvky hlavy nosené z nabozenskych dévodov a Celen-
ky, pouzivané k tomu, aby dlhé vlasy nebranili hracovi vidiet, su jasne prijatefné; va¢sina hlavnych
rozhodcov v8ak nepovoli napr. nosenie obratenych baseballovych Siltoviek.

8.4.6. Stale viac obvyklé je, Ze hraci nosia cyklistické Sortky, oby&ajne pod normalnymi Sortkami, ako
prostriedok k udrzovaniu svalov v teple; tato prax sa v§eobecne prijima. Odporuca sa vSak, aby takéto
Sortky boli rovnakej farby ako normalne Sortky; v Ziadnom pripade na nich nesmie byt nejaka reklama
alebo iné znacenie.

8.4.7. Ak hrac protestuje, Ze mu sledovanie lopti¢ky staZuje superov jasne trblietavy Sperk alebo iny
predmet, ktory ma super na sebe, rozhodca ma poziadat, aby tieto predmety boli prekryté alebo odlo-
Zené. Ak je tato poziadavka odmietnuta, zalezitost musi byt predlozena hlavnému rozhodcovi, a to
bez ohladu na to, i rozhodca takyto protest podporuje alebo nie. SkutoCnost, ze ten isty predmet mal
hra¢ v predchadzajicich zapasoch, je nepodstatna; kazdy pripad musi byt rozhodovany samostatne.

8.5. Teplakové supravy

8.5.1. Hrac¢ normalne nesmie mat pri hre na sebe zZiadnu Cast teplakovej supravy; za urcitych okol-
nosti mu to v8ak hlavny rozhodca méze povolit. Ako priklad mozno uviest mimoriadne chladno v
hracej hale veduce k riziku natiahnutia svalu, alebo postihnutie i zranenie nohy, ked hra¢ ma radse;j
nohu zahalenu. Pokial ma hrac teplakovu supravu pri zapase, musia teplaky vyhovovat predpisom pre
hracie oble¢enie. Hra¢ s telesnym postihnutim, bud vozickar, alebo stojaci, mdZze mat pri hre oblecené
nohavice z teplakovej supravy, ale jeansy nie su dovolené.

8.6. Prezliekanie

8.6.1. Hracom nema byt povolené prezliekat’ ¢asti obleCenia tam, kde to mdzu sledovat divaci. Ak si
hrac¢ potrebuje prezliect hracie obleCenie, pretoze je roztrhnuté alebo prepotené, mbéze mu byt povo-
lené opustit’ za tym ucelom hraci priestor pri kazdej povolenej prestavke v hre, a to v sprievode roz-
hodcu alebo asistenta rozhodcu. Hlavny rozhodca to méze povolit rozhodcom bud’ v kazdom jednotli-
vom pripade alebo celkove ako vSeobecné povolenie pred zaciatkom hry.

9. DEFINICIE

9.1. Pred vlastnymi pravidlami pre hru je uvedenych mnozstvo definicii. Hlavnym uéelom tychto defi-
nicii je vysvetlit vyznamy hlavnych technickych terminov pouzivanych v pravidlach, ktoré mézu byt
odlisné od obvyklého vyznamu slov; navySe tieto definicie asto mézu pomaoct pri vyklade pravidiel
tym, Ze zahrnu aj okolnosti, ktoré nie su vyslovne spomenuté.

9.2. Napriklad definicia ,zahrat” lopticku znamena ,dotknut’ sa jej bud raketou drzanou v ruke alebo
hrajucou rukou az po zapastie“. Z toho vyplyva, Ze hrag, ktory v priebehu vymeny pusti raketu a poku-
§a sa vratit lopti¢ku rukou, v ktorej predtym drzal raketu, nemdze loptiCku spravne vratit, pretoze ,ne-
zahra" lopticku tak, ako je definované.

9.3. Ztoho istého dévodu nemdze loptiCku spravne vratit tak, ze hodi raketu po lopti¢ke, pretoze
raketa ,nezahra“ lopti¢ku, ak nie je drzana v hrajucej ruke v okamihu dotyku. Hra¢ vS§ak méze prehodit
v priebehu hry raketu z jednej ruky do druhej a zahrat’ lopti¢ku raketou, drzanou striedavo v tej ¢i onej
ruke, pretoze ta ruka, ktora drzi raketu je ,hracia ruka®“.

9.4. Je podstatné rozumiet, kedy sa ma povazovat lopti¢ka, Ze je ,v hre®, pretoZe iba v tejto dobe
modZze byt, s vynimkou trestného bodu, udeleny bod. Lopti¢ka je v hre od posledného momentu kedy
leZi nehybne na dlani volnej ruky podavajuceho pred tym ako ju nadhodi na podanie; dokym hra¢ tato
akciu nevykonad, tento okamih nespada pod uvedenu definiciu lopti¢ky ,v hre®.
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9.5. Ak teda loptiCka nahodne spadne z ruky podavajuceho skér, ako ju zatne nadhadzovat, stuper
neziska bod, pretoze lopti¢ka nebola ,v hre®. Z toho istého dévodu mdze hrac polozit' lopti¢ku na svoju
volnu ruku a drzat ju nehybne, ale potom zmenit Umysel o druhu podania, ktoré zahra a zmenit za
tym ucelom postavenie. Pokial sa nepokusi nadhodit’ lopti¢ku, neudeluje sa ziadny bod.

9.6. Akonahle je lopti¢ka v hre, zostava v nej, pokym nebola vymena rozhodnuta ako ,nova loptic-
ka“, alebo bod. Lopti¢ka neprestava byt v hre len preto, Ze vyleti mimo hraci priestor alebo nad urovern
osvetlovacich telies, bez toho, Ze sa ich dotkne; prestava vSak byt v hre, ak preleti cez hracovu polo-
vicu stola alebo za jeho koncovu &iaru, bez toho, aby sa dotkla jeho polovice od momentu, ked bola
zahrana superom.

9.7. Zamer ,branenia lopticke v dopade” je, aby hra¢ bol potrestany podla tohto pravidla len vtedy, ak
prerusi drahu letiacej lopticky tak, ze zmari superovo spravne vratenie lopti¢ky. Nie je branenim lop-
ticke v dopade, ak ju zachyti po tom, ako presla za jeho koncovu &iaru alebo vysla von za bo&nu liniu
alebo je inak sa pohybujuca smerom von z hracej plochy.

10. PODANIE
10.1. Spravnost

10.1.1. Désledné uplatfiovanie pravidla o podani vzdy spdsobuje tazkosti, snad preto, ze sa pravidlo
stalo tak zloZitym. Niekedy preto dochadza k tendencii rozhodcov venovat najvacsiu pozornost tym
aspektom, ktoré sa im najlah$ie kontroluju. Rozhodca takymto tendenciam nemé podliehat, ale ma
vzdy mat na paméti u€el réznych poZiadaviek na spravne podanie a pokusat sa zaistit' ich dodrZanie
tak, aby splnil ich ciele.

10.2. Volnaruka

10.2.1. Zmyslom poziadavky, aby dlar volnej ruky podavajuceho bola otvorena, je zabezpecit, aby
lopticka nebola zovreta prstami a teda, aby hra¢ nemohol lopti¢ke udelit pri vyhodeni do vysky rotaciu.
Pri uplathiovani pravidla by sa rozhodca mal menej starat’ o detaily, ako je presny stupen ,plochosti*
dlane volnej ruky podavajuceho, ako o to, aby si bol isty, ze lopti¢ka lezi volne na dlani podavajuceho.

10.2.2. K ulah¢&eniu sledovania, &i loptic¢ka lezi volne na dlani, sa pozaduje, aby bola nehybne nad
urovhou hracej plochy. Nie je pripustné, aby podavajuci drzal nehybne volna ruku, potom ju ,ponoril®
pod uroveri hracej plochy stola a nasledne ju zdvihol nepretrzitym rozmachom paze k vyhodeniu lop-
ticky; ak hrac ruku nezdvihne a neznehybni ju znova nad hracou plochou, je podanie nespravne.

10.2.3. Lopti¢ka, nie vSak zdsadne cela volna ruka, musi tiez byt za koncovou &iarou podavajuceho
od zacdiatku podania aZ po jeho vyhodenie. Hra€ teda méoze za€at podanie s paZou a ¢astou volnej
ruky nad hracou plochou, bez toho, aby za to bol potrestany, av3ak za predpokladu, Ze samotna lop-
ticka je jasne za koncovou Ciarou.

10.3. Vyhodenie lopticky

10.3.1. Pozaduje sa, aby podavajuci vyhodil lopti¢ku ,priblizne zvislym smerom® do vysky tak, aby
lopti¢ka stupala najmenej 16 cm od opustenej dlane. To znamena, ze musi stupat, niekolko malo
stupriov od zvislého smeru (nie 45 stupfiov ako bolo volakedy uréené) a Ze musi stupat’ tak vysoko,
aby si rozhodca mohol byt isty, Ze bola lopticka vyhodena do vySky a nie do strany alebo prie€ne. Na
diagrame 10.3.1 podanie B a C je akceptovatelné, zatial ¢o A a D nie. VySka vyhodenia je tiez faktor,
ktory ur€uje kedy je vyhodenie blizke zvislému. Na diagrame 10.3.2 je obidve podania su vyhodené

z toho istého miesta a udrené na tom istom mieste, ale podanie A je chybné, zatial ¢o B je akceptova-
tefné.

10.3.2. Minimalny limit 16 cm je o nie€o viac neZ vySka sietky, ¢o je vhodnou pomdckou.
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10.4. Zahratie lopticky

10.4.1. Lopti¢ka nesmie byt zahrata skor, nez za¢ne padat’ z najvysSieho bodu svojej drahy. V mo-
mente dotyku s raketou musi byt lopti¢ka nad urovriou hracej plochy a za koncovou &iarou podavaju-
ceho, ale nie dalej ako je ta Cast tela podavajuceho (s vynimkou jeho paze, hlavy alebo nohy), ktora je
najdalej za stolom.

10.5. Viditelnost’

10.5.1. Zasadnou poziadavkou nového pravidla o podani je zabezpecit u podavajuceho, aby prijima-
juci hrac videl loptic¢ku po celd dobu uskuto€novania podania a rozhodca, alebo asistent rozhodcu
musi byt presvedceny, Ze je to tak. Rozhodca, alebo asistent rozhodcu by sa mal zamerat na to, &i
podavaijuci, resp. jeho partner vo Stvorhre, nekryje lopti¢ku (v ktorejkolvek faze letu kym ju udrie) pred
prijimajucim ktoroukolvek ¢astou tela, alebo oble€enia, a & podavajuci odstrani svoju volna ruku z
priestoru medzi lopti¢kou a sietkou okamzite po vyhodeni lopti¢ky z dlane.

10.5.2. Pri zagiatku podania musi byt lopti¢ka nad urovriou hracej plochy. Nie je tu v8ak Ziadna kon-
krétna poziadavka, aby prijimajuci v priebehu podania vidiel raketu podavajuceho. Podavajici mbze
legalne za€at podanie s raketou skrytou napr. za svojim chrbtom.

10.5.3. Pre rozhodcu a asistenta rozhodcu méze byt tazké rozhodnuit z ich miesta v urovni sietky, i
je loptiCka zahrata nedovolenym spésobom, pokial bola zahrata tesne pri koncovej Ciare, alebo za
hracovym telom. Je vSak povinnostou hra¢a podavat tak, aby spravnost jeho podania mohla byt
sledovana a ak podava na hranici nedovoleného spdsobu, podstupuje riziko potrestania.

10.6. Napomenutie

10.6.1. Rozhodca, alebo asistent rozhodcu, ktory ma podozrenie, nie v3ak istotu, ze hra¢ vykonal
podanie nespravne, mdze napomenut hraca bez udelenia bodu. Behom zapasu méze byt hra¢ napo-
minany len raz, ale ak ktorékolvek z jeho nasledujucich podani je ¢o do spravnosti prevedenia po-
chybné z toho istého alebo iného dévodu, bude superovi priznany bod. Pre napomenutie za podanie
sa zIta karta nepouziva.

10.6.2. Bud rozhodca, alebo asistent rozhodcu je opravneny vyrieknut napomenutie za nespravne
podanie. Ked rozhodca aj asistent rozhodcu hlasia napomenutie za nespravne podanie hra¢ dostane
len jedno napmenutie.

10.6.3. Ci uz bolo alebo nebolo udelené formalne napomenutie, mdze byt hrag, ktorého prevedenie
podania je na hranici pripustnosti, medzi jednotlivymi vymenami upozorneny bud rozhodcom, alebo
asistentom rozhodcu, Ze akékolvek dalSie zhorSenie prevedenia podania by ho uginilo nespravnym. V
rozpore so vSeobecnym presved&enim plati, Ze hra€ nema pravo na napomenutie za prvé nespravne
podanie; nesporné nesplnenie poziadaviek pravidla o podani ma byt vzdy potrestané udelenim bodu
superovi aj bez predchadzajuceho napominania.

10.6.4. Rozhodca, alebo asistent rozhodcu nie je opravneny prehliadat’ poruSovanie pravidla o poda-
ni preto, ze sa domnieva, Ze to podavajucemu nedava ziadnu vyhodu; nie je tu tiez Ziadne ospravedI-
nenie prehliadania prvého prehresku v nadeji, ze to bol prechodny poklesok. PrehreSok sa méze opa-
kovat za kritického stavu zapasu a hrag, ktory by bol potom potrestany, by opravnene mohol protesto-
vat, Ze nedostal Ziadne predchadzajuce napomenutie, Ze jeho podanie je proti pravidlam.

10.7. Vynimky

10.7.1. Rozhodca méze zmiernit poZiadavky na spravne podanie ak je presvedéeny, Ze ich splneniu
brani fyzické postihnutie hra¢a. Toto bude vZdy uplatnené pre hracov 1. a 2. triedy postihnutia (pozri
prilohu H). Hra¢ova medzinarodna klasifikaéna karta obsahuje ¢ast, popisujucu vSetky fyzické obme-
dzenia, ktoré moézu hracovi branit pri splneni poziadaviek spravneho podania; napr. ked hrac s tele-
snym hendikepom nie je schopny narovnat dlan, alebo nema ruku méze lopti¢ku pri podani nadhodit
S nenarovnanymi prstami, alebo ju nadhodi kyptom, resp. rukou s v ktorej drzi raketu.

11. NOVA LOPTICKA
11.1. Ugel

11.1.1. Zakladnym uéelom ,novej lopticky“ je ukoncit vymenu bez udelenia bodu, ked' sa prihodilo
nie€o, o by mohlo ovplyvnit vysledok vymeny. Su v3ak aj iné prileZitosti, kedy je nutné hru do¢asne
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prerusit. Takymito prileZitostami su oprava omylu v stave zapasu, v poradi podavania alebo postave-
nia hracov, v ktorom hraju a tiez zac&iatok hry podla pravidla o €asovom limite, ked bol Easovy limit
dosiahnuty.

11.2. Podanie, s dotkom sietky

11.2.1. NajobvyklejSou pri€inou ,novej lopti¢ky* je, Ze sa loptiCka dotkne ,supravy sietky, ked ,cez fiu”
leti pri podani. Za predpokladu, Ze podanie je spravne az do momentu, ked sa lopti¢ka dotkne sietky,
a ze lopticka sa potom spravne dotkne polovice prijimacieho alebo jej je prijimajiucim hracom &i dvoji-
cou branené v dopade, sa nariadi ,nova lopti¢ka“; ak sa loptiCka vébec nedotkne spravnej polovice a
nie je jej branené v dopade, prijimajuci ziska bod.

11.2.2. Ked sa lopti¢ka pri podani dotkne sietky rozhodca a jeho asistent po¢kaju ako sa loptiCka
dotkne hracej plochy na strane prijimajuceho a az potom vykona prislusné hlasenie. Pred¢asné hla-
senie s doplnkovym signalom nemusi byt spravne, pretoze zavisi na tom, ako skon¢i vymena.Ak sa
dotkne spravne vysledok vymeny je ,nova lopti¢ka“ a ak sa nedotkne, resp. dotkne sa nespravne vy-
sledok vymeny je bod pre prijimajuceho (pozri Prilohu E — Ruéné signaly a hlasenia).

11.2.3. Ak sa rozhodca alebo pomocny rozhodca domnieva, Ze sa lopti¢ka pri podani dotkla sietky,
nariadi ,novu lopti¢ku®. Aj ked je tu len domnienka, Ze sa loptiCka pri inak spravnom podani dotkla
sietky, je lepSie ohlasit’ ,novu lopticku“, ako nechat pokracovat v hre, pretoze vznika riziko, Ze jeden
alebo viac hraCov mdze mat rovnaku domnienku a v dosledku toho nebudu schopni sa plne sustredit
na priebeh hry.

11.2.4. Hrag, ktory sa domnieva, Ze sa lopti¢ka pri inak spravnom podani dotkla sietky, méze zdvih-
nut pazu alebo chytit lopti€ku a zZiadat, aby rozhodca ohlasil ,novu lopti¢ku®. Pokial si rozhodca nie je
isty, ze sa lopti¢ka nedotkla sietky, zva¢Sa s tym bude suhlasit, hlavne ked s tym suhlasi aj super.
Rozhodca vSak ma vysvetlit, ze hraci nemaju povinnost prerusovat hru a mali by pokracovat v hre
pokial rozhodca sam neohlasi ,novu lopticku®.

11.3. Prerusenie

11.3.1. Inou ¢Castou pri¢inou pre ,novu lopticku® je ruSivy moment, ktory méze vysledok vymeny
ovplyvnit, ako napr. vniknutie inej lopticky do hracieho priestoru, alebo nadmerny hluk, ktory je dosta-
to€ne hlasity, aby hraca prekvapil. Tu je opat lepSie ohlasit novu lopti¢ku ihned, ako je tu riziko preru-
Senia, nez Cakat az vymena skon &i a potom rozhodnut, ¢&i ruSivy moment bol podstatny alebo nie.

11.3.2. ,Nova lopti¢ka“ sa spravidla nenariaduje pri udalostiach spdsobenych dévodmi, ktoré tu boli
pri zaCiatku vymeny. Napriklad hrag, ktory spravne nevrati loptiCku, pretoZze sa zrazi so svojim spolu-
hra€om pri Stvorhre, alebo zakopne o ohradku, nemé pravo na ,novu lopti¢ku®. Ta vSak mbze byt na-
riadena, ak pripad narusuje pod mienky hry spésobom, ktory by mohol byt nevyhodny pre supera.

11.4. Nepripravenost’ ku hre

11.4.1. Rozhodca mdze ohlasit’ ,novu loptiCku®, ak prijimajuci nie je pripraveny ku hre, za predpokla-
du, Ze sa prijimajuci nepokusi lopti¢ku vratit. Skuto€nost, Ze prijimajici nezahra ziadny uder, vSak
sama o sebe nie je ddvodom k ohlaseniu ,novej loptiCky“ a rozhodca musi rozhodnut, &i prijimajaci bol
naozaj nepripraveny, alebo ¢i sa snad chcel vyhnut vrateniu podania, ktoré sa zdalo byt nelahké.
Hracom sa ma doporudit, aby ukazali, Ze nie su pripraveni, zdvihnutim ruky.

11.5. Hra na invalidnom voziku

11.5.1. Ak je prijimajuci z dévodu telesného postihnutia na voziku nova lopti¢ka sa nariadi ak lopti¢ka
pri podani po odskoku od hracej plochy prijimatela sa vracia smerom k sietke, po odskoku od hracej
plochy prijimatela vzhladom k sietke zostane bez pohybu, alebo pri dvojhre opusti polovicu stola cez
ktorukolvek postrannu Ciaru po jednom, alebo viacerych odskokoch od hracej plochy prijimajuceho
hraca. To preto, ze hra¢ na voziku ma obmedzené schopnosti a podanie vracajuce sa po odskoku

k sietke, resp. lopti¢ka pri podani opustajica stél cez bo¢nu Ciaru sa povazuje za neprimeranu. Avsak
ked loptiCka smeruje cez ktorukolvek postrannu Ciaru mimo hraciu plochu prijimajiceho a tento loptic¢-
ku zahra pred preletenim postrannej Ciary, alebo pred druhym dopadom na hraciu plochu podanie sa
povaZuje za spravne a ,nova lopti¢ka“ sa nehlasi.

12. BOD
12.1. Rozhodnutie
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12.1.1. Vysledkom kazdej vymeny, ktora nie je ukonlena ako ,nova lopticka®, je udelenie bodu. Roz-
hodujucim momentom vymeny je spravidla okamih, ked loptiCka prestava byt v hre. Rozhodca sa méa
vystrihat rozhodnutia, zalozeného na tom, o ofakava, Ze sa stane, bez toho aby pripustil moznost,
ze vymena mbze skoncit uplne odliSnym spbdsobom, €o by potom zrusilo jeho rozhodnutie.

12.1.2. LoptiCka méze byt napr. hraCom vratena daleko za stél, takze je zrejmé, Ze sa nedotkne su-
perovej polovice. Vymena v3ak nekoncCi skér, ako lopticka prestane byt v hre a bod este stale moze
ziskat druhy hrac; ak totiz za tychto okolnosti super pohne hracou plochou, ked je este lopti¢ka stale v
hre, bod ziskava hrac, ktory zahral daleky uder, aj ked by tento uder bol pravdepodobne nespravny.

12.1.3. Nie vSetky body su udelované pre pri€iny priamo spojené s hrou, akymi su napr. nezahranie
spravneho podania alebo nespravne vratenie lopti¢ky. Ak napr. hrac¢, ked uskutoChuje uder, ktory by
mu mohol priniest bod, sa nahodou volnou rukou dotkne hracej plochy alebo pohne stolom pokial je
lopticka este v hre, jeho stper dostane bod. Ci uz by pravdepodobne bol schopny lopti¢ku spravne
vratit’ alebo nie.

12.1.4. Rozhodca nesmie nikdy udelovat’ body z pricin, ktoré nie si uvedené v pravidlach, napriklad
preto, Ze usudi, Ze jeden z hra€ov si zasluzi bod alebo Ze iny ma byt potrestany za nepoctivé jedna-
nie. Rozhodca ma byt vzdy schopny oddvodnit kazdé svoje rozhodnutie odkazom na prislusné pravid-
lo; z tohto dévodu ma podrobne Studovat vSetky pri€iny, za ktoré méze byt udeleny bod a rozumiet
im.

12.1.5. Niektoré porusenia pravidiel alebo predpisov nevedu automaticky k zastaveniu hry a rozhod-
ca mdze hru zastavit ohlasenim stavu. V niektorych pripadoch bude hraom jasné, pre€o vymena
skongila. Ak to nie je jasné, rozhodca alebo asistent rozhodcu ma byt pripraveny vysvetlit dévod svoj-
ho rozhodnutia. M6ze to urobit pomocou znamenia (signalu) alebo pouzitim niektorého zo Standard-
nych vysvetlujacich vyrazov (vid bod 18.4.2).

12.1.6. Hrag, ktory je na voziku z dévodu telesného postihnutia, musi mat aspor stehna v kontakte
so sedadlom, alebo so sedacou podlozkou tesne pred udretim lopticky. Ak nema je to povazované za
neopravnenu vyhodu a super ziska bod.

12.1.7. Hrag, ktory je na voziku z dévodu telesného postihnutia méze sa dotknat’ hracej plochy hra-
cou rukou, alebo raketou za u¢elom obnovenia rovnovahy za predpokladu, Ze nepohne stolom. Hraé
nesmie pouzivat stél ako osobitnu oporu pred uderom lopticky. Rovnako sa nesmie dotykat' svojou
volnou rukou stola kedykolvek po€as vymeny. Vo Stvorhre toto plati pre obidvoch hracov.

12.2. Lopti¢ka na hrane

12.2.1. Je potrebné rozhodnut, €i loptiCka, ktora sa dotkne hrany stola, sa dotkne hracej plochy alebo
bocnej steny pod fiou; draha lopticky pred dotykom a po iom mdze poméct dospiet k spravnemu
rozhodnutiu. Ak loptiCka pred dotykom preletela nad hracou plochou, dotyk je spravny; pokial vSak v
okamihu dotyku eSte stupala z priestoru pod urovriou hracej plochy, takmer urcite sa dotkla boku sto-
la.

12.2.2. Hlavny problém vznikne, ked lopti¢ka prileti z priestoru mimo hraciu plochu a nad jej trovriou;
tu je najlepSim ukazovatelom smer letu loptiCky po dotyku stola. Nie je tu Ziadne zaru€ene spolahlivé
voditko, ale ak po dopade na hranu lopti¢ka smeruje hore, je rozumné predpokladat, Ze sa dotkla
hracej plochy; ak po dotyku smeruje dole, je pravdepodobnejSie, Ze sa stola dotkla z boku.

12.2.3. Jedine asistent rozhodcu je zodpovedny za rozhodnutie o loptiCkach na hrane stola, pri ktorej
sedi. Ak sa domnieva, Ze sa lopti¢ka dotkla stola z boku zvola ,z boku“ a rozhodca musi udelit bod
superovi toho, kto naposledy lopti¢ku zahral. Jedine rozhodca méZe rozhodovat o loptiCkach na hrane
na konci stola a na jemu blizSej strane stola.

12.3. Pochybnosti

12.3.1. Rozhodca, ktory si je isty, ze rozhodol spravne, nema menit svoje rozhodnutie len preto, ze
hraci sa domnievaju, ze nerozhodol spravne; mbze sa vSak zdat nepruzny, ak trva na svojom roz-
hodnuti, s ktorym hraci rozhodne nesuhlasia. Je tu tiez riziko, ze hrag, ktory mal prospech z rozhodnu-
tia, potom moze v zaujme prezentacie svojej objektivity umyselne pokazit podanie, alebo prijem, ¢o
znizuje autoritu rozhodcu.

12.3.2. Rozhodnutie nema byt nikdy preskimavané na Ziadost' iba toho hraéa, ktory by mal zo zme-
ny rozhodnutia prospech, a to ani vtedy, ked super ni¢ nenamieta. PoZiadavka na preskiumanie roz-
hodnutia ma byt tieZ ignorovana, hned ako za¢ala nova vymena. Vynimoc€ne, ak obaja hradi &i obe

-15 -



Priru¢ka ITTF pre rozhodcov — Platnost od februara 2014

dvojice su si isti, Ze rozhodnutie je nespravne rozhodca moze pripustit, Ze sa mohol zmylit a bude
rozumné rozhodnutie opravit.

12.3.3. Ak ma rozhodca naozajstnu pochybnost, ma rozhodnut v prospech toho hraca, ktory sa mo-
hol dopustit’ takého neistého prehresku, avSak za predpokladu, Ze si rozhodca je isty, Ze tym nebol
hracov super nepriaznivo poskodeny. Ak vSak ddjde k riziku, Ze v priebehu hry doslo k oslabeniu po-
zornosti hraca, pretoze bol prili$ presvedcCeny, Ze super porusil pravidlo, bez toho aby bol potrestany,
ma byt vymena rozhodnuta ako ,nova lopti¢ka“

13. PLYNULOST HRY
13.1. Oddychovy €as (time-out)

13.1.1. Okrem pravidlami schvalenych prestavok medzi setmi ma kazdy hrag¢, alebo dvojica, alebo
jeho tréner, alebo poradca pravo vyziadat v jeho zastupeni jedenkrat za zapas oddychovy ¢as (time-
out) v dizke trvania do jednej minuty. Poziadavka sa vyjadri vytvorenim pismena , T rukami, ale iba po
zacCiatku setu a ak lopticka nie je v hre (medzi vymenami).

13.1.2. Po prijati poziadavky o oddychovy €as rozhodca prerusi hru a ukaze bielu kartu zdvihnutim
ramena nad hlavu na strane hraca, alebo paru, ktory o oddychovy €as poziadal. Asistent rozhodcu
potom umiestni Specialny oznacnik (alebo bielu znacku-bielu kartu) na stranu hracej plochy hraca
alebo paru, ktory o oddychovy €as poziadal. Po polozeni oznacnika (alebo bielej znacky-bielej karty)
a pred odobranim zo stola stoji asistent rozhodcu pri svojom stoliku na strane hrac¢a /hracov, ktori

o time out poziadali. Hra musi byt znovu zac¢ata v okamihu, ked' hrag, alebo par, ktory o oddychovy
Cas poziadal, je pripraveny pokracovat v hre, alebo najneskoér do jednej minuty (podla toho, ¢o nasta-
ne skor). Specialny oznaénik (alebo biela znagka-biela karta) sa odstrani z hracej plochy a musi sa
umiestnit k ukazovatelu skoére na stranu toho hraca alebo paru, ktory o oddychovy €as poziadal. Ak je
rozhodca sam (bez asistenta), po ukazani bielej karty Specialny oznacnik (alebo bielu znacku-bielu
kartu) ak je to komplikované na stol davat nemusi, ale musi bielu kartu drzat nad hlavou pocas celej
doby trvania oddychového Casu.

13.1.3. Pokial sa tréner/poradca a hra¢/par nezhodnu na okamihu vyziadania oddychového ¢asu,
potom v sutazi druzstiev ma konecné rozhodnutie tréner/poradca) a v zapase jednotlivcov ma konec-
né rozhodnutie hraé/par.

13.1.4. Ak obaja hrécgi/pary Ziadaju o oddychovy €as v rovnaky okamih, taky oddychovy €as trva tiez
do jednej minuty. AvSak obaja hraci/pary sa nemusia vratit' ku stolu skér, ako su vSetci pripraveni zno-
vu zahgjit hru. Obidvaja hraci/pary tym vy&erpaju svoju moznost Ziadat v tom zdpase oddychovy €as.

13.2. Zdrzovanie

13.2.1. V priebehu zapasu ma byt hra plynula s vynimkou schvalenych prestavok; ak vSak napr.
lopti¢ka vyleti mimo hraci priestor, hra samozrejme méze pokraCovat az potom, ako sa vrati. Zmyslom
predpisu o plynulosti hry je zabranit umyselnému zdrzovaniu, ako napr. opakovanému odrazaniu lop-
ticky alebo dlhym prestavkam pred podanim alebo predlizovanému dohovaraniu sa so spoluhracom v
Stvorhre. Tomu vSetkému je potrebné rozhodnym spdsobom zamedzit.

13.2.2. Hradi nemozu prijimat Ziadne rady od svojich trénerov alebo poradcov po rozohrani. Rozo-
hravat sa méZu najviac 2 minuty, ale len €o su pripraveni, musia za¢at' hrat, i ked ich doba rozohra-
vania bola kratSia ako 2 minuty.

13.3. Utieranie

13.3.1. Rozhodca je povinny zabezpecit, aby akékolvek preruSenia hry boli €0 mozno najkratSie a
aby hraci neziskavali vyhody tym, Ze by sa im dovolilo ziskavat navySe nejaké prestavky pre odpoci-
nok, alebo aby tym naruSovali rytmus superovej hry. Rychlost moderného stolného tenisu, hlavne
pokial sa hra za vysSich teplét, vedie k potrebe prilezitostnych preruseni pre utieranie uterakom. Ta-
kéto prerusenia su vSak obmedzené len na urcité momenty v hre.

13.3.2. Hradi maju narok na utretie sa uterakom po kazdych 6-tich bodoch od zaciatku setu a pri
zmene stran v poslednom rozhodujucom sete zapasu. Hraci s okuliarmi mézu mat’ zvlastne problémy,
hlavne ak je velmi teplo; rozhodca v takom pripade mbdze povolit kratke prerusSenia na vycistenie oku-
liarov kedykolvek medzi vymenami.

13.3.3. Ugelom obmedzenia utierania je zabranit jeho pouzivaniu ako zdrZovacej taktiky, bud k zis-
kaniu ¢asu na odpocinok navyse, alebo k narudeniu rytmu superovej hry. Nie je Ziadny dévod, pre¢o
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by sa hrac¢i nesmeli utierat’ uterdkom v €ase, kedy tym nenarusuju plynulost’ hry, napr. ked je lopticka
vracana z miesta mimo hraci priestor do hracieho priestoru. Musi sa v3ak dbat na to, aby hra &i takéto
preruSenia umyselne nevyvolavali.

13.4. Poskodenie zariadenia

13.4.1. Inou moznou pri€inou prerusenia hry je poSkodenie hracieho vybavenia. Ak dojde k posko-
deniu rakety, s ktorou hrac¢ hral, neméze mu byt povolena Ziadna prestavka, aby si priniesol novu
raketu, pretoze sa vyzaduje, aby bol schopny ju nahradit v hracom priestore. Ak raketu takto nahradi a
tato sa tiez poskodi, rozhodca musi podat’ hlasenie hlavnému rozhodcovi, ktory rozhodne, ako bude
druha nahrada rakety uskuto&nena.

13.4.2. Pri nahrade rozbitej lopticky nema byt povolené nepatricne hru zdrzovat, ale hraCom ma byt
dovolené niekolko malo iderov na zoznamenie sa s novou lopti¢kou skér, nez sa znovu zaéne hrat.

13.4.3. Porucha osvetlenia alebo vazne porusenie hracieho priestoru, ktoré by mohlo spdsobit’ zdr-
Zanie, sa ma ihned ohlasit hlavnému rozhodcovi, ktory méze prelozit zapas na iny stél, pokial je neja-
ky k dispozicii.

13.5. Zranenie

13.5.1. Ak je hra¢ v désledku nehody alebo nemoci neschopny pokracovat, rozhodca to musi ihned
ohlasit hlavnému rozhodcovi; ten méze schvalit nadzové prerudenie hry, aby hra¢ mohol byt oSetreny,
alebo aby sa zotavil odpocinkom, avSak za predpokladu, Ze sa domnieva, Ze naruSenie plynulosti hry
neovplyvni nedestne stpera a Ze hrag bude moct pokracovat v hre v rozumne kratkom &ase. Caso-
merac zastavi meranie ¢asu od okamihu ked’ skuto€nost hlasili hlavnému rozhodcovi a nie od okami-
hu ked hlavny rozhodca pride k hraciemu priestoru.

13.5.2. Ak je neschopnost ku hre désledkom nemoci alebo zlého zdravotného stavu, ktory tu bol,
alebo mohol byt predpokladany na zacdiatku zapasu, alebo désledkom ucinkov vyplyvajucich zo sp6-
sobu akym sa hralo, napr. vyCerpanie, neméze byt prestavka povolena. Ak je prestavka povolena, ma
byt kratka, nie dihsia nez 10 minat. Ak vSak hocikto v hracom priestore krvaca, hra nesmie pokraco-
vat, pokym nebudu odstranené vSetky stopy krvi.

13.5.3. Ak bola hracovi jeden raz povolena prestavka na zotavenie zo zranenia, spravidla mu nema
byt povolena Ziadna dalSia takato prestavka v priebehu tohto zapasu. Vynimoéne, ak bola prva pre-
stavka prili§ kratka, dal8ia kratka prestavka na oSetrenie méze byt povolena za predpokladu, Ze prav-
depodobne nepodkodi supera a Ze celkova doba, po ktoru je hra v priebehu zapasu prerusena, ne-
presiahne 10 minut.

13.5.4. Ak je hrac¢ s postihnutim prechodne nespésobily plynule pokracovat' v hre z dévodu povahy
jeho postihnutia, alebo podmienok, hlavny rozhodca po konzultacii s klasifikatorom, alebo lekarom
turnaja mdze povolit Co najkratsi ¢as na zotavenie, ale v Zziadnom pripade nie viac ako 10 minut.

13.6. Opustenie hracieho priestoru

13.6.1. Hradi musia spravidla po€as zapasu zostat' vo vnutri hracieho priestoru alebo v jeho blizkosti
okrem pripadov kedy to povoli hlavny rozhodca Pocas prestavok medzi setmi a poc€as time-outu mu-
sia zostat' najviac 3 metre od hracieho priestorupod dohladom rozhodcu.

13.7. Prestavky

13.7.1. Hracom nema byt dovolené predlZovat prestavky medzi setmi a pokial sa v stanovenom
Case nevratia, maju byt zavolani spat. Kazda prestavka je limitovana 1 minutou. Ak si hraci nevyberu
celu dobu, ktori maju k dispozicii pri jednej prestavke, nemézu uplatfovat narok pri dalSej prestavke
na jej prediZenie o u$etreny &as pri predchadzajucej prestavke. Hradi alebo dvojice si nemusia pre-
stavku na odpocinok vybrat; ak si to vSak ktorykolvek z hracov praje, musi byt prestavka povolena.

14. PORADIE PODANIA, PRiJMU PODANIA A VYMENY STRAN
14.1. Volba

14.1.1. Na zaciatku zapasu sa pravo volby podania, prijmu podania a strany ur€uje Zzrebom, spravid-
la vyhodenim mince alebo Zrebovatka s dvomi odliSnymi stranami. Hrac, ktory vyhral pravo volby, sa
mdZe rozhodnut podavat alebo prijimat ako prvy, alebo za€at’ hrat na urditej strane stola. Ak sa roz-
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hodne podavat alebo prijimat’ ako prvy, jeho super ma pravo volit' si stranu. Ak voli stranu, jeho super
si zvoli ¢i bude prvy podavat alebo prijimat. Obaja hradi tak musia urobit’ uréita volbu.

14.1.2. V kazdom sete zapasu Stvorhry mdze dvojica, ktora podava ako prva, zvolit, kto z oboch
zacne podavat a v prvom sete potom dvojica sipera musi rozhodnut, kto z oboch bude prvy prijimat.
V nasledujucich setoch je poradie podavania a prijimania ur€ené zaciatoCnym poradim, ktoré je pre
kazdy set opacné, nez v sete predchadzajucom. Ked v poslednom moznom sete zapasu prva z dvojic
dosiahne 5 bodov, prijimajuca dvojica musi zmenit svoje poradie v prijimani.

14.1.3. V zapase Stvorhry medzi dvojicami A, B a X, Y su len dve moznosti poradia uderov: A-X-B-Y-
A-atd., alebo A-Y-B-X-A-atd. Kazda z tychto sekvencii méze zacat ktorymkolvek hraéom podfa volby
na zaciatku zapasu a v roznych etapach jeho pokraCovania. Rozhodca by si mal poznamenat poradie
uderov na zaciatku zapasu a prvého podavajuceho hraca v kazdom sete tak, aby akékolvek omyly
mohli byt opravené podla poradia na zadiatku setu.

14.1.4. Ak dvaja hradi, ktori su z dévodu telesného postihnutia na voziku, hraju Stvorhru podavajuci
urobi podanie, prijimajuci ho vrati, ale potom moze lopti¢ku vratit' ktorykolvek hra¢ paru postihnutych.
Pritom poCas celej vymeny sa hraov vozik nesmie ziadnou svojou €astou vysunat za pomyselné
prediZenie stredovej &iary stola na spoluhraéovu polovicku. Ak sa tak stane, rozhodca ukonéi vymenu
priznanim bodu dvojici superov. Toto plati rovnako pri hre zmieSanych parov (jeden vozickar a jeden
stojaci). Po zaciatoénom podani a vrateni podanie moze lopticku zahrat ktorykolvek z hracov paru, ale
kazdy hra¢ musi zostat na vlastnej polovici hracieho priestoru. Hra¢ov vozik sa nesmie zZiadnou svo-
jou &astou vysunut za pomyselné prediZenie stredovej &iary stola na spoluhragovu polovicku a stojaci
hra& nesmie nohou prekrogit pomyselné prediZenie stredovej &iary stola.

14.2. Omyly

14.2.1. Pre opravu omylov v poradi Uderov a ur€enie stran, na ktorych maju hraci hrat, platia dve
zasady. Po prvé: akonahle sa omyl zisti, hra sa okamzite zastavi a za¢ne sa znovu v spravnom poradi
a na spravnych stranach. Po druhé: vSetky body, zapoditané v dobe, ked sa v mylnom postaveni hra-
lo, sa pocitaju, ako by k omylu nedoslo; ak je omyl zisteny v priebehu vymeny, rozhodca ma okamzite
prerusit’ hru a ohlasit’ ,novu lopticku“ a nie ¢akat, az loptic¢ka prestane byt v hre.

14.2.2. Dosiahnutie stavu oby€ajne ur€uje, kto ma podavat a kto prijimat. Ak vSak v Stvorhre dvojica,
ktora mala v sete podavat, podavat nezacala, rozhodca neméze vediet, kto z dvojice by podaval ako
prvy. Ak sa to stane, ma sa ich hned opytat, kto by z nich podaval ako prvy a potom méze vypocitat
poradie, v ktorom bude hra pokracovat.

15. HRA PODLA PRAVIDLA O CASOVOM LIMITE
15.1. Princip

15.1.1. Casovy limit poskytuju pravidla ako prevenciu proti nevhodne dlhym setom, ku ktorym méze
dojst v désledku pasivnej hry oboch hracov ¢i dvojic. Hra podla pravidla o ¢asovom limite sa zacina
automaticky po uplynuti 10-tich minuit trvania setu. Méze sa zacat aj kedykolvek skér, ak o to poziada-
ju obaja hraci (dvojice). Zavedenie pravidla o ¢asovom limite v obidvoch pripadoch méze byt nariade-
né len vtedy, ak sucet bodov dosiahnutych v prebiehajucom sete je menej ako 18.

15.1.2. Podla pravidla o ¢asovom limite ma podavajuci hrag, alebo dvojica 13 uderov (vratane poda-
nia) na ziskanie bodu; ak prijimajuci hrac€ (dvojica) 13 krat vrati lopti¢ku spravne na hraciu plochu po-
davajuceho, ziskava bod. Set vyhrava, rovnako ako pri normalnej hre, hra¢ (dvojica), ktory prvy do-
siahne 11 bodov, alebo pokial d6jde k stavu 10:10 hra& (dvojica), ktory ziska vedenie o 2 body.

15.1.3 Poradie podavania je v kaZzdom sete rovnaké ako v normélne hranom sete, ale podanie sa
strieda nie po 2 bodoch, ale po kazdom bode. Na zadiatku kaZdého setu prvy podavajuci a vo Stvorhre
prvy prijimajuci je uréeny poradim stanovenym na zaliatku zapasu, aj ked by mali podavat a prijimat
ti isti hraci ako v zavere predchadzajliceho setu.

15.2. Postup

15.2.1. Akonahle sa dosiahne ¢asového limitu a sucet bodov je mensi ako 18, Casomerac zvola na-
hlas , ¢as” (,time*). Rozhodca potom, ak je to potrebné, prerusi hru, ohlasi ,novu lopticku“ a oznami
hratom, Ze zvySok zapasu sa bude hrat podla pravidla o €asovom limite. Ak je loptiCka v hre, ked je
dosiahnuté ¢asového limitu, v nasledujucej vymene bude podavat ako prvy ten hrag, ktory podaval v
prerusenej vymene; ak lopti¢ka nie je v hre, podavat' bude ten hrag, ktory v predchadzajucej vymene
prijimal.
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15.2.2. Potom sa vyZaduje, aby v kazdej vymene rozhodca, pocitajuci udery, nahlas podcital udery
prijimajuceho hraca (dvojice), vratane prijmu podania, od jednej do trinastich. Polet uderov sa musi
hlasit ihned po zahrani lopti¢ky prijimajucim, nie az potom, ¢o bol uder posudeny ako spravny alebo
potom, €o lopti¢ka prestala byt v hre. Ak je trinaste vratenie spravne, rozhodca zvola: ,STOP* a udeli
prijimajucemu bod.

16. RADY HRACOM

16.1. Hra€ mdze prijimat rady v priebehu prestavok medzi setmi alebo v priebehu kazdého schvale-
ného prerusenia hry; nie v§ak medzi koncom rozohravania a zaCiatkom setu, po¢as prestavky na utie-
ranie, alebo ked hrag, alebo jeho super zbieraju lopti¢ku pri ohradke.

16.2. V sutaziach druzstiev méze hrac prijimat rady od kohokolvek kto je opravneny byt pri hracom
priestore, ale v sutazi jednotlivcov mbze prijimat rady len od jednej osoby, ktora musi byt rozhodcovi
predstavena pred zapasom. Ak sa sklada dvojica pre Stvorhru z hraov réznych narodnych zvazov,
kazdy z nich mbze menovat jedného poradcu. Tito dvaja poradcovia su z hladiska davania rad pova-
Zovani za jeden subjekt na radenie. Jednotlivé napominania platia pre obidvoch a v pripade, Ze po
Zltej karte pride Cervena musia opustit' lavicku obidvaja.

16.3. Ak sa niekto pokusa radit nedovolenym spésobom, rozhodca ho najskor napomenie zdvihnutim
Zltej karty tak, aby napomenutie bolo jasne viditelné vSetkym, ktorych sa to tyka. Nie je vSak treba
kvoli tomu vstavat zo stoliCky. V stretnuti druzstiev Také napomenutie plati pre kazdého na ,lavicke
druzstva“. Ak ktokolvek znovu radi nedovolenym spésobom, rozhodca zdvihne €ervenu kartu a vyka-
Ze ho od hracieho priestoru. Za vylu¢eného poradcu neméze prist na ,lavicku druzstva“ iny nahradny
poradca.

16.4. Osoba, ktora radila a bola rozhodcom vykazana, sa musi vzdialit natolfko daleko, aby bolo isté,
ze nebude moct ovplyviiovat hru. V sutazi jednotlivcov sa takato osoba nesmie vratit az do konca
zapasu, v sutazi druzstiev sa nesmie vratit do konca stretnutia druzstiev, s vynimkou pripadu, Ze ide o
iného hraca druzstva, ktory ma hrat. Ten sa smie vratit len na dobu trvania svojho zapasu. Ak sa vy-
kézana osoba odmietne vzdialit, alebo ak sa vrati skér ako smie, rozhodca ma prerusit hru a podat
hlasenie hlavnému rozhodcovi.

16.5. Mbze dojst k pokusom radit hracovi volanim na neho v priebehu hry. Rozhodca v8ak musi
dbat’ na to, aby rozliSoval rady od vykrikov na povzbudenie hra¢a. Rada nemusi byt slovna a €asto sa
pouziva ukazovanie rukou. Tento druh radenia je taZzké odhalit, rovnako ako rady udefované v ne-
znadmom jazyku. Rozhodca a asistent rozhodcu vSak musia pozorne sledovat’ kazdy nedovoleny po-
kus ovplyviovat hru a pohotovo riesit takéto pokusy.

16.6. Predpisy o ,chovani“ obsahuju tiez opatrenia k pouzitiu trestnych bodov ako prostriedku proti
nedovolenému udelovaniu rad. Uplatnenie tychto opatreni ma vSak byt obmedzené na situacie, kde je
jasné, Ze je to hrac, ktory rady vyzaduje. Bolo by neSportoveé trestat hraca za to, ze dostal radu, ktoru
sa nesnazil ziskat a ktorid mozno ani nechcel. Vo vacsine pripadov je lepSie sa zaoberat priamo oso-
bou, ktora udelovala nedovolené rady.

16.7. Asistent rozhodcu méze mat ¢asto zo svojho miesta lepSiu moznost postrehnat nedovolené
udelovanie rad ako rozhodca. Méze hra¢a neformalne varovat medzi jednotlivymi vymenami, napri-
klad pokynom. Oficidlne napomenut hraca viak méze len rozhodca. Ak dbjde k dalSiemu nepripust-
nému udefovaniu rad, pomocny rozhodca na to ma ihned upozornit rozhodcu. Ak je to nutné, prerusi
hru zavolanim: ,STOP* a zdvihnutim ruky. Rozhodca potom ugini patri€né kroky.

17. CHOVANIE
17.1. Zodpovednost rozhodcu

17.1.1. Umyselné nesportové alebo urazlivé jednanie nie je v stolnom tenise obvyklé a je spravidla
obmedzené na malu mensinu hracov a trénerov. Jeho Ucinky vS8ak mézu byt velmi Skodlivé a chova-
nie je Casto tazké kontrolovat. Pretoze zlé spravanie méze mat rézne podoby, nemalo by zmysel sta-
novit tu presné ustanovenia. Ur€enia a uplatiovanie prijatelného Standardu chovania je skor zalezi-
tostou rozumného usudku a uvazenia nez skutkového rozhodnutia.

17.1.2. Rozhodca ma byt pripraveny okamZite reagovat na akykolvek naznak, Ze zIé chovanie hréa-
Ca, alebo trénera je pravdepodobne necestné voci superovi, urazlivé voli obecenstvu, alebo ohrozuju-
ce dobru povest Sportu. Ak rozhodca toleruje poc&iatoéné prehresky proti dobrému chovaniu ako nepa-
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trné, bez toho aby aspori naznacil nesuhlas, pride mu omnoho taz$ie dosiahnut’ potrebnej discipliny,
ked sa tieto prehresky stanu ne skér trvalymi a vaznymi.

17.1.3. Rozhodca sa ma vystrihat prehnanych reakcii na pripadné neiumyselné pripady neslusného
spravania, pretoze to by mohlo viest k nespokojnosti a nevdli, ktoré by podkopali jeho autoritu. Ak
podnikne nejaku akciu, ma sa vzdy snazit’ urobit to spédsobom, ktory nepovedie k zhorSeniu situacie,
ku ktorému by mohlo dbjst napr. sustredenim nepatri¢nej pozornosti na pripad, ktory mozno ani nebol
celkovo postrehnuty, alebo vyvolanim zdania, Zze prenasleduje niektorého hraca, alebo trénera.

17.1.4. Prikladom chovania, ktoré méze opravnit akciu rozhodcu, su vykriky behom hry, &i uz pri
sklamani alebo pri radosti; pri rozhodovani ako reagovat ma v§ak rozhodca vziat do Uvahy prostredie,
v ktorom k tomu doSlo. Ak celkova uroven hluku je taka vysoka, Zze hracov vykrik mozno len stazka
vnimat, je rozumnejSie nezastavovat hru a pockat na ukon&enie vymeny a az potom hovorit' s hra
¢om, ktory sa priestupku dopustil.

17.1.5. Inym prikladom zlého spravania je hrubé neredpektovanie rozhodcov &i asistentov rozhodcov
zo strany hracov, alebo trénerov obvykle tym, Ze demonstrativne ukazuju svoj nesuhlas s rozhodnu-
tim. To méze mat formu trvalého protestovania, menenia vysledku na ukazovateloch stavu alebo do-
konca vyhrazok. Takéto spravanie po$kodzuje prezentaciu Sportu a autoritu rozhodcov a musi sa proti
nemu energicky postupovat.

17.1.6. Ak nespravne chovanie pokracuje, musi rozhodca rozhodnut, €i priestupok je natofko vazny,
ze musi prerusit hru a podat hned hlasenie hlavnému rozhodcovi; aj ked tato moznost je vzdy pri-
pustna a ma sa vyuzivat ak je to vhodné, malo by byt zriedka nutné pouzit ju pri prvej prilezitosti. Vo
vacsine pripadov, by prvym krokom malo byt napomenutie hraca, ktory sa priestupku dopustil.
17.1.7. Asistent rozhodcu ma pre zistenie nedovoleného spravania ¢astokrat lepSiu poziciu ako roz-

hodca. Ak sa také spravanie vyskytne, asistent ma povinnost ihned upozornit’ na to rozhodcu, prerusit
hru, ak je to potrebné, zvolanim ,STOP* a zdvihnutim ruky. Rozhodca potom urobi prislusné kroky.

17.2. Napomenutie

17.2.1. Pokial nie je pripad tak zavazne neCestny alebo neziaduci, Zze sa nemozno vyhnut formalne-
mu zasahu, malo by mierne neformalne slovné napomenutie alebo dokonca len napominajuci pokyn
postacit k tomu, aby si hra€ uvedomil, Ze takéto chovanie je neprijatelné. Ma sa to pokial mozno uro-
bit' bez prerudenia hry s vyuZitim najblizS§ieho normalneho prerusenia, napr. pri ukonéeni vymeny ale-
bo po skonéeni setu.

17.2.2. Ak v3ak rozhodca usudi, Ze super méze byt nepriaznivo ovplyvneny alebo Ze chovanie prav-
depodobne uraza obecenstvo, alebo inak posSkodzuje Sport, ma okamzite ohlasit' ,novu lopti¢ku“ a
formalne napomenut hraca, dopustivsSieho sa priestupku, zdvihnutim Zltej karty, o znamena, ze dalsi
prehresok v spravani privodi potrestanie.

17.2.3. Akonahle bolo raz hracovi udelené formalne napomenutie, rozhodca umiestni zItu kartu k
ukazovatelu stavu na stranu toho hraca, ktory bol napominany. Obdobne, ak bol hracovi udeleny
trestny bod, obe karty ZIta a Cervena, sa umiestnia k ukazovatelu stavu, ak je dostatok miesta. Ak
obidvaja (rozhodca aj asistent) pouzivaju ukazovatel stravu tak karty sa davaju na ukazovatel stavu
len u asistenta. Napomenutie je platné po zvySok zapasu v sutazi jednotlivcov, v sutazi druzstiev plati
az do konca celého stretnutia druZstiev a dalSie priestupky povedu k udefovaniu trestnych bodov.

17.2.4. Je potrebné pripomenut, Ze ak bolo raz udelené formalne napomenutie, dalSi prehreSok musi
byt potrestany udelenim bodu superovi. Rozhodca sa nema obéavat tohto postupu, ak je opravneny.
Ak vSak bolo formalne napomenutie udelené prili§ neuvazene, méze zistit, Ze potom musi trestat hra-
Ca v kritickom stave zapasu za prehre3ok, ktory sa mnohym fudom mézZe zdat nepodstatny.

17.3. Tresty

17.3.1. Ak sa dopusti hrac, ktory uz bol formalne varovany, dalSieho prehreSku v tom istom zapase
(pri stretnuti druzstiev v tom istom stretnuti) ma rozhodca udelit bod superovi a za treti prehreSok ma
udelit 2 body superovi. Vzdy pri tom zdvihne spolo¢ne ZItu a ervenu kartu, aby ukazal aky krok vyko-
nava. Pokial by zIé chovanie pokracovalo aj potom, ¢o rozhodca udelil tieto tresty, ma ihned prerusit
hru a podat hlasenie hlavnému rozhodcovi.

17.3.2. Ked rozhodca udeli trestny bod, ma to byt o najrychlejSie, avSak bez zdrZzania hry, ohlasené
hlavnému rozhodcovi, aby sa tak umoznilo hlavnhému rozhodcovi, pokial si to bude Zelat, prist k hra-
ciemu priestoru, aby bol k dispozicii v pripade nejakych dalSich problémov. Pokial hlavny rozhodca
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alebo jeho zastupca neméze ukazovanie kariet vidiet, ma byt mozné pouzivat iny, dopredu dohodnuty
signal alebo poslat’ hlavnému rozhodcovi uréent osobu so spravou.

17.3.3. Trestné body mbézu byt niekedy udelené aj po skon&eni setu alebo 2 trestné body mézu byt
udelené aj hracovi, ktorého super potrebuje k vitazstvu v sete len 1 bod. Pokial zapas neskondi, aké-
kolvek ,nevyuzité“ body sa prenasaju do nasledujuceho setu tohto zapasu, ktory potom zacina stavom
0:1 alebo 0:2 v neprospech hraca, ktory sa dopustil priestupku; ak zapas skoncil, takéto trestné body
sa dalej neuplatriuju. V pripade prenosu bodov do nasledujiuceho setu bude podavat ten hrac, ktory
ma podavat za stavu, ktory vznikol prenosom bodov podla poradia, ureného na zaciatku zapasu.

17.3.4. V stretnuti druzstiev sa napomenutie a trestné body prenasaju do nasledujucich individual-
nych zapasov. Dvojici vo Stvorhre sa priznava vyssi ziskany stuperi previnenia jedného z hracov, tak-
ze pokial bol jeden hra¢ z dvojice napominany v predoSlom zapase a druhy obdrzal jeden trestny bod,
takato dvojica obdrzi pri prvom previneni 2 trestné body. Napomenutie alebo obdrzanie trestnych bo-
dov plati pre oboch ¢lenov dvojice v priebehu zapasu v Stvorhre, ale iba napominany hra¢ prenasa
svoje previnenia do svojich nasledujucich individualnych zapasov v ramci stretnutia.

Priklad nazornej ukazky:

V stretnuti druzstiev so Styrmi dvojhrami a jednou Stvorhrou hraéi A a B su parom Stvorhry. V prvej
dvojhre stretnutia bol hra¢ A Ustne upozorfiovany, v druhej dvojhre bol hra¢ B potrestany stratou jed-
ného bodu. V druhom sete Stvorhry hra€ A demonstrativne stupi na lopti¢ku, ¢im ju zni¢i. Rozhodca
udeli dvojici dva trestné body. Do dalSich dvojhier stretnutia obidvaja hraci prechadzaju s tym, Ze boli
potrestani jednym trestnym bodom.

17.3.5. V stretnuti druzstiev je potrebné si zaznamenavat' napomenutia a trestné body, aby mohli byt
prenesené do neskorSich zapasov a doporucuje sa robit to aj v sutazi jednotlivcov. Toto nasledne
umoznuje hlavnému rozhodcovi zohladnit pretrvavajuce nevhodné chovanie daného hraca, ak ma
rozhodovat napriklad o jeho vyli¢eni. Poznamka méze byt vykonana na zapise rozhodcu a mala by
obsahovat' meno napomenutého alebo potrestaného hraca, v ktorom momente zdpasu doslo k previ-
neniu a struény popis priestupku. Takato evidencia napomenuti sa ma robit' aj pre napomenutych
trénerov z rovnakych dévodov.

17.3.6. Je zjavne neucelné udelovat trestné body trénerovi a bolo by nespravne udelovat ich hraco-
vi, v ktorého zaujme mohol tréner protestovat. Ak po formalnom napomenuti tréner pokracuje v ne-
spravnom chovani, ma mu byt ukazana ¢ervena karta a ma byt poslany do konca zapasu (v sutazi
druzZstiev do konca stretnutia) pre¢ od hracieho priestoru. Ak k tomuto kroku déjde, ma to byt nahlase-
né hlavnému rozhodcovi.

17.4. Zodpovednost’ hlavhého rozhodcu

17.4.1. Hlavny rozhodca méze vylucit hraca zo zapasu jednotlivcov, zo stretnutia druzstiev, z pri-
slusnej discipliny (dvojhry &i Stvorhry) alebo zo sutaze ako z celku (napr. z turnaja), podla zavaznosti
priestupku. Je to vecou jeho Usudku. Ak mu je ohlaseny pripad hraca s trvale zlym chovanim, ktory
zan dostal 2 trestné body, ma hlavny rozhodca spravidla hraca vylugit zdvihnutim Cervenej karty. Vo
velmi zavaznych pripadoch by tiez mal informovat narodny zvaz potrestaného.

17.4.2. Hlavny rozhodca sa oby€ajne o pripadoch nevhodného spravania dozvedéa od rozhodcov, ale
niekedy ich mdze sam vidiet skér, nez ho rozhodca upozornil. M6Ze tieZ predvidat mozné problémy
tym, Ze napr. sleduje aspon €ast zapasu, v ktorom hra hra¢, ktory uz bol predtym napominany alebo
trestany za zlé chovanie, aby sa uistil, Ze si z toho hra¢ vzal ponaucenie.

17.4.3. | ked tu nebol Ziadny predchadzajici pripad, mézZe byt jasné z reakcie obecenstva, Ze jeden,
alebo viac hra€ov sa v zdpase nevhodne chova. Sledovanim zapasu mdze hlavny rozhodca zistit, Zze
rozhodca uz nema nad hrou kontrolu; v takej situacii ma z vlastnej iniciativy zasiahnut bud tak, ze
povie rozhodcovi ¢o ma robit’ alebo Ze priamo jedna s hraéom, ktory sa dopustil priestupku.

18. VEDENIE ZAPASU
18.1. Hilasenie stavu

18.1.1. Rozhodca ma hlasit stav zretelne a ma pri tom dbat, aby prizvuk jeho hlasu nevzbudzoval
podozrenie z nadrzovania jednému z hracov alebo jednej z dvojic; mdze vSak trosSku zdéraznit pocet
bodov, ktory sa zmenil v désledku vysledku vymeny. Ak pouziva mikrofon, méze byt niekedy treba,
aby prisp6sobil silu svojho hlasu. Mal by si tiez uvedomit, Ze to mdZe spbsobit poCutelnost poznamok,
ktoré pre verejnost nemali byt vSeobecne pocutelné.

18.1.2. Stav sa ma obvykle hlasit ihned po rozhodnuti vymeny a rozhodca nemé €akat az do chvile,
kedy usudi, Ze hradi su pripraveni k zahajeniu hry. Ak vSak dbjde k hlasitému potlesku alebo ak hraé
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zbiera lopti¢ku az na konci hracieho priestoru, méze rozhodca dat prednost malému oneskoreniu,
kedy si bude isty, Ze obaja hradi alebo obe dvojice budi moct hlasenie pocut.

18.1.3. Rozhodca ma najskér hlasit poCet bodov dosiahnutych hra€om, ktory ma vykonat najblizSie
podanie a potom pocet bodov dosiahnutych siperom alebo dvojicou superov. Pri zmene podania mé-
Ze nasledovat meno budtceho podavajiceho. Ci sa meno bude hlasit, alebo nie oznami rozhodcom
hlavny rozhodca na pocCiatoCnej predturnajovej inStruktazi. Potom v3ak vSetci rozhodcovia podujatia
musia danu poZiadavku désledne dodrzovat. Na zaciatku setu meno podavajuceho ma byt ohlasené
ako prveé.

18.1.4. | ked si rozhodca méze zvolit, & bude pri hlaseni pouzivat mena hracov, mal by poznat ich
spravnu vyslovnost, alebo si ju overit pred zaCiatkom zapasu.

18.1.5. Ak kazdy z oboch hra¢ov alebo kazda z oboch dvojic dosiahla napr. 4 body, stav m6ze byt
ohlaseny ako ,4:4“ alebo ,4 v3etci“. Na zaCiatku setu rozhodca méze ohlasit ,0:0“ a meno, je v8ak
lepSie povedat ,podava“ a meno a potom az stav ,0:0% aby sa odstranilo riziko, Zze hraci za¢nu hrat
skorej, ako je hldsenie uplné. Ak je vysledkom vymeny ,nova lopticka“, rozhodca ma opakovat dote-
rajsi stav, aby tak potvrdil , Ze nebolo dosiahnuté ziadneho bodu.

18.1.6. V stretnuti druzstiev mdze byt miesto hra€ovho mena, popr. k hraovmu menu, uvedené i
meno narodného zvazu; je vSak poziadavkou ukazat na hraca, ktory bude podavat v nasledujucej
vymene. Tak napr. v stretnuti druzstiev medzi Francuzskom a Pol'skom by mohlo byt ivodné hlase-
nie: ,Podava Kinski, Po I'sko, 0:0“. Pri zapase jednotlivcov v takomto stretnuti druzstiev by mohol byt
stav ohlaseny ,6:4 Franclizsko“ a po zapase mozno ohlasit ,Set 11-6 pre Polsko. Pol'sko zvitazilo 3:0
na sety, Pol'sko na zapasy vedie 1:0“.

18.1.7. V medzinarodnej sutazi musi byt spravidla ako stav zapasu, tak pri hre podla ¢asového limitu
pocet uderov, hlaseny v angli¢tine. Rozhodca sa v8ak mbze dohodnut s obomi hraémi (dvojicami) na
inom jazyku. Ostatné hlasenia maju byt v angliCtine, pokial nie je zrejmé, Ze pre divakov je vhodnejsi
iny jazyk.

18.1.8. Pozri prilohu F — Procedury v hracom poli.

18.2. Signaly

18.2.1. Doporucuje sa, aby k hlaseniu stavu rozhodca naviac pouzival ru¢né signaly k naznaceniu
urcitého rozhodnutia, hlavne ked' sila hluku staZuje pocutefnost’ hldsenia stavu. | ked rozhodca trochu
pocké s hlasenim, aby sa mohol utiSit’ potlesk, alebo aby sa mohol vratit hra¢ s prinesenou lopti¢kou,
okamZity ruény pokyn umozni, aby ukazovatele stavu boli aktualizované bez toho, aby sa muselo
Cakat na hlasenie stavu.

18.2.2. Rozhodca musi ukazat pri zmene podania na hravat. Méze tiez ukazat udelenie bodu zdvih-
nutim ruky do Urovne ramena na strane hraca (dvojice), ktory bod ziskal. Ak ohlasuje ,novu lopti¢ku®,
ma zdvihnut ruku nad hlavu. Asistent rozhodcu ma pouzit’ rovnaky signal (zdvihnut ruku nad hlavu)
aby uputal pozornost rozhodcu, ak vykonava rozhodnutie v ramci svojej pravomoci. Ru¢né signaly
musia byt jasné a zretelné, v ziadnom pripade vsak nie prili§ vehementné alebo agresivne.

18.2.3. Pozri prilohu E pre spravne ru¢né signaly a hlasenia, ktoré vykonava rozhodca a asistent
rozhodcu v priebehu hernych situacii.

18.3. Meranie ¢asu

18.3.1. Casomeraé musi merat trvanie éasu rozohravania pred zapasom, prestavok medzi setmi a
kazdého schvaleného prerusenia hry. V priebehu setu maju byt stopky zastavené pri podstatnejSich
preruseniach hry a znovu spustené pri zaCiatku nasledujucej vymeny. Priklady takych preruSeni su
prestavky na utretie uterakom, zmena stran v poslednom moznom sete a doba, po ktoru je vracana
lopticka do hry, ak vyletela z hracieho priestoru. Zbieranie lopti€iek v hracom priestore nie je dévodom
pre zastavenie Casomiery.

18.4. Vysvetlovanie

18.4.1. Vacsinou nie je nutné vysvetlovat rozhodnutia rozhodcov a asistentov rozhodcov a bezdé-
vodnym hlaseniam sa je potrebné vyhnuat. Ak napr. hra¢ pri podani zahra lopti¢ku do sietky, je jasné,
Ze spravne nepodaval a nie je treba zvolat: ,CHYBA®. Ak v3ak je o vysledku vymeny rozhodnuté spo-

sobom, ktory neukon&uje automaticky hru alebo ktory nemusi byt zrejmy, ma byt podané stru¢né vy-
svetlenie pouzitim ru€nych signalov alebo s pouZitim nizSie uvedenych terminov.
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18.4.2. Doporucené vysvetlovacie terminy su:

nespravne podanie ,chyba“ (,fault®)

dotyk sietky hra¢om, odevom, raketou ~dotyk sietky“ (,touched net)
pohnutie hracou plochou ~pohnuté stolom* (,moved table®)
volna ruka sa dotkla hracej plochy ,fuka na stole” (,hand on table®)
hra¢ branil lopticke v dopade Lbranenie v dopade” (obstruction®)
lopti¢ka sa dvakrat dotkla tej istej polovice stola »dvojity dopad” (,double bounce*
hra¢ vedome zahral lopti¢ku dvakrat »dvojity uder* (,double hit!"

vo Stvorhre loptiCku zahral nespravny hra¢ ~nespravny hrac“ (,wrong player*)

pri podani vo Stvorhre sa lopti¢ka dotkla nespravnej stvrtiny stolu® nespravna strana“ (wrong side)

18.4.3. Ak je to potrebné, ma sa podat SirSie vysvetlenie. Napr. ak bolo podanie posudené ako ne-
spravne a hrac si nie je isty, ktorej z poziadaviek sa nepodarilo vyhoviet. Jazykové problémy mozno
Gasto prekonat’ pouzivanim znameni, ako napr. ukazanim na hranu stola, ak hra¢ nezaznamenal, ze
sa jej lopticka dotkla, alebo predvedenim prvku podania, ktory bol pri€inou potrestania.

19. UKAZOVATELE SKORE

19.1. Stav sa spravidla ukazuje na jednom alebo viacerych ukazovateloch stavu. Spravne pouziva-
nie ukazovatelov stavu je dolezitym prvkom prezentacie zapasu a rozhodcovia sa maju presvedcit, ze
asistenti rozhodcov, ktori ich obsluhuju, poznaju svoje povinnosti. Obsluha ukazovatela stavu musi
Cakat na hlasenie, alebo ru¢ny signal rozhodcu; az potom moZzu stav na ukazovateli; nikdy nesmu
predbiehat rozhodnutie, ku ktorému nie su opravneni.

19.2. Vadsina ukazovatelov stavu ma dve sady velkych Cisel pre ukazovanie stavu bodov v sete a
dve mensie sady pre ukazovanie Cisel pre stav setov. Tieto ukazovatele mozu za predpokladu, ze sa
spravne pouzivaju, poskytovat velké mnozstvo uzito€nych informacii. Pred zapasom kym sa obidvaja
hragi, alebo pary, nedostavia maju byt ukazovatele stavu ponechané prazdne (t.j. bez akychkolvek
Cisel); hned ako sa hraci dostavia do hracieho priestoru, ma sa na ukazovateli setov objavit 0:0 ako
voditko pre vSetkych, ktori sleduju vyvoj zapasu.

19.3. Pred zaciatkom setu su ukazovatele stavu bodov prazdne a nemaju ukazovat 0:0; tento stav sa
na ukazovateloch objavi, az ked ho ohlasi rozhodca, ktory tym vyhlasuje zaCiatok setu. Na konci setu
maju byt na ukazovateloch ponechané zaverecné stavy bodov az do doby tesne pred zaciatkom na-
sledujuceho setu a az vtedy sa vracaju do stavu, kedy su prazdne (bez Cisel) ako informécia pre viet-
kych, ktori sleduju vyvoj zapasu.

19.4. Za kazdych okolnosti nemé byt vysledok toho istého setu su€asne na ukazovateli bodov a na
ukazovateli setov. Stav setov sa nema menit, pokial nie je odstraneny konecny stav bodov predcha-
dzajuceho setu; napr. kratko pred zadiatkom Stvrtého setu zapasu moézu ukazovatele ukazovat' stav
setov 1:1 a stav bodov 11:7, ale nie 2:1 a 11:7.

19.5. Ukazovatele stavu su obvykle umiestnené pred rozhodcom, alebo asistentom rozhodcu, alebo
pred obomi, obratené smerom k hracom; v tomto postaveni je Casto tazke, aby divaci sediaci na urov-
ni koncov hracieho priestoru na ukazovatele videli. Operator méze ukazovatel stavu natocit max. o 45
vlavo, alebo vpravo vo vhodnej chvili napr. pri utierani hracov, pri navrate lopti¢ky , ktora opustila hra-
ci priestor, pri zmene podania a p. Ak je ukazovatel stavu lahky mdze ho opetator namiesto ota¢ania
zdvihnut nad hlavu, aby vSetci dobre videli.

19.6. Vacsina mechanickych ukazovatelov stavu mbzZe ukazovat stavy bodov az do 22; niekedy v8ak
stav bodov v sete presiahne toto Cislo. Pokial hra déjde do tohto Stadia, jednou z moznosti je vratit
Cisla na 0:0; to vS8ak mdze byt pre divakov matuce, ked vidia, Ze sa podavajuci menia po kazdom
bode. Celkove je lepsie vratit stav na 10:10, pri ktorom sa zmena podania po kazdom bode o¢akava.

19.7. Pozri Prilohu A pre spravne narabanie s ukazovatefom stavu.
20. ZAVER

20.1. Nech uz pracuje rozhodca sam alebo ako suc¢ast timu, mdze byt praca rozhodcov a asistentov
rozhodcov nelahka a narocna. Musia byt Cestni, nie vSak zhovievavi, pevni, nie vSak nepruzni a seba-
isti, a pritom nie doterni. Vela [udi ziska tieto kvality len skisenostami, mozno vSak dufat, ze voditka
obsiahnuté v tejto prirucke, pomézu vietkym, ktori sa snaZia zdokonalit svoju spbésobilost pre funkciu
rozhodcu alebo asistenta rozhodcu.
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Priloha A Doporuéené postupy pre funkcionarov turnaja

1. Pred prichodom do hracieho priestoru skontrolujte si, €i mate v3etko potrebné vybavenie, ako
mierku na sietku, mincu, lopti¢ky, zapis, pero, stopky a farebné karty. PresvedCte sa, Ze viete, ako ma
byt zapis vyplneny.

2. Podla moznosti pred vstupom do hracieho priestoru presvedcte sa &i hraci druzstva, rresp. Hraci
vo Stvorhre tej istej asociacie maju rovnakeé oble€enie a hradi supera maju dresy jasne odliSitelnej
farby; akékolvek nezhody, ktoré nemozete rozhodnut, alebo pochybnosti o obleCeni a raketach hlaste
hlavnému rozhodcovi.

3. Priprichode do hracieho priestoru skontrolujte, i su stdl a ohradky spravne postavené a ¢i ma
sietka spravnu vySku a spravne napnutie. Ak sa pouziva mikrofon, prakticky sa presvedcte, ze riadne
funguje a Ze poznate spravnu silu hlasu, ktoru treba pouzit.
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4. Nastavte ukazovatele stavu tak, aby neukazovali Ziadny stav bodov ani setov (obr. €. 1). V stretnu-
ti druzstiev skontrolujte, Ze stav stretnutia je spravne nastaveny. Ked obidvaja hragi, resp pary, pridu
do hracieho priestoru, nastavte ukazovatele stavu setov na 0 (obr. €. 2)

Obr. ¢. 1: Kym pridu hraci

0] | il 10

Obr. é. 2: Ked pridu hraéi

5. Najneskér pred zaCatim rozohravania presvedcte sa podla zapisu, Ze su to ti hraci, ktori maju
hrat, Ze maju spravne Startovné Cisla, resp. mena na chrbte a Ze ich rakety su v poriadku. Ak to ne-
chate na neskor a ak bude hrat nespravny hrac, alebo bude nevyhovujiuca raketa, vznikne zbyto¢na
strata Casu.

6. Rozhodnite o tom, kto bude mat pravo volby podania a strany vyhodenim dvojfarebného Zrebo-
vatka pred oboma hraémi, ¢i dvojicami a presvedcte sa, zZe vedia, ako a ¢o maju volit. Nenechajte
spadnut zrebovatko na hraci priestor pokial mozno ani na zem.

7. Ked obaja hraci (dvojice) rozhodli o podani a stranach, poznamenajte si do zapisu prvého podava-
juceho a vo Stvorhre aj prvého prijimajuceho. Pokial si nie ste isty spravnou vyslovnostou mien hra-
Cov, opytajte sa ich, ako si praju, aby boli ich mena hlasené.

8. V sutazi jednotlivcov zistite, kto je uréeny pre udelovanie rad pre kazdého z oboch hracov (dvo-
jic). V sutazi druzstiev skontrolujte, €i po€et osdb na lavicke druzstva, zahrnujici hracov, trénerov a
ostatnych funkcionarov druzstva, neprevysuje povoleny limit.

9. Daijte hrac¢om lopti¢ku, ktoru ste nahodne vybral, bud z tych, ktoré sami hra &i vybrali pred zapa-
som, alebo (pokial nevybrali) zo Skatulky lopti¢iek ur€enych pre prislusnu sutaz.

10. Merajte dobu rozohravania a upozornite hra€ov tesne pred uplynutim povoleného ¢asu. Nedovol-
te im prijimat Ziadne rady po rozohrani ani inak zdrZovat za&atie hry.

11. Pred zaciatkom hry zabezpedte, aby uteraky boli ulozené v schrankach vedla rozhodcov a aby
neboli nechané visiet cez ohradky. VSetky ostatné predmety, ako teplaky a tasky, maju byt umiestne-
né mimo hraci priestor

12. Ked su hra &i pripraveni, ohlaste ,NULA — NULA®, ukaZte na prvého podavajuceho a uvedte jeho
meno. V stretnuti druZstiev mbzZete uviest meno hra €a alebo druZstva alebo oboje. Nastavte ukazo-
vatele stavu bodov na 0:0 (obr. €. 3)

o [ 0][_0 [0

Obr. €. 3: Pri zacati v 1. sete.

13. Spustte stopky, akonahle prvy hraé podava a zastavte a spustte ich znovu pri podstatnych pre-
ruSeniach hry, akymi su €as na utieranie uterakom alebo vracanie lopti¢ky, ktora vyletela z hracieho
priestoru. Ked hra trva 10 minut ohlaste: , CAS®, ak sa uz nehra podla pravidla o ¢asovom limite, ale-
bo ak uz sucet bodov nie je 18 a viac.
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14. Co najskor po skonéeni kazdej vymeny ohlaste vysledok, a to prisludnym ruénym signalom a &o
ajskor potom ohlasenim nového stavu, resp. opakovanim posledného stavu v pripade novej lopticky.
Pri zmene podania, ukazte na nasledujuceho podavajuceho, pripadne uvedte jeho meno. Nemerite

stav na ukazovateloch, pokym rozhodca nedal ruény signal, alebo neohlasil dosiahnutie bodu.

15. Nedovolte hra€om zdrzovanie, akym je chodenie dookola po hracom priestore medzi vymenami,
dlhé odrazanie loptiCky pred podavanim, alebo predlZovanie dohovoru so spoluhra¢om v Stvorhre.

16. V priebehu setu dbajte na to, aby hra ¢om neboli udelované rady, ¢€i uz slovné alebo signalmi. Pri
prvej prilezitosti napomerite osobu, ktora nedovolenym spdsobom radi; ak sa prehreSok opakuje, po-
§lite radiacu osobu pre€ od hracieho priestoru, a to pri sutazi jednotlivcov po zvy$ok zapasu, pri stret-
nuti druzstiev po zvy3ok stretnutia; ak je vykazanou osobou hrac, ktory ma hrat nasledujuci zapas,
moze sa vratit iba za u€elom odohratia tohto zapasu).

17. Na konci setu ohlaste vitaza a dosiahnuty stav setov a zapiste vysledok do zapisu. Nechajte uka-
zovatele stavu s kone€nym stavom bodov a nemerite stav setov (obr. &. 4). Budte pohotovy a vSimajte
si akékolvek zlé spravanie aj po skonceni hry.

0 8 11 0

Obr. &. 4: Na konei 1. setu

18. Ak je to nutné treba hraom pripomenut, ze rakety musia pocas prestavok nechat na stole. Ak
ste suhlasili, Ze nemusia nesmiete zabudnut po navrate hraca pred pokracovanim hry raketu znovu
skontrolovat. Ak hra€ ma trvale po cely zapas raketu pripevnenu k ruke predchadzajuce nariadenie
neplati.

19. Po kazdom sete a pocas schvalenych prestavok, zoberte lopti¢ku, s ktorou sa zapas hra. Skon-
trolujte, i su ohradky na spravnych miestach. Merajte ¢as medzi setmi a dalSie schvalené prestavky a
ihned po uplynuti povoleného €asu zavolajte hracov spat ku hre.

20. Behom prestavok nechodte po hracom priestore, z dévodu rozhovorov s ostatnymi funkcionarmi
turnaja. Zostante na svojom sedadle okrem pripadov, ked potrebujete napr. podat’ lopti¢ku, alebo
upravit' stol, sietku, ¢i ohradky.

21. Tesne pred tym, nez sa hradi vratia k dalSiemu setu, nastavte ukazovatele stavu bodov na
prazdny stav a zmerite prislusny ukazovatel stavu setov tak, a by ukazoval vysledok predchadzajucich
setov (obr. €. 5). Nezabudnite premiestnit ZIté, Cervené a biele karty. Len ¢o rozhodca ohlasi zaCiatok
dalSieho setu ohlasenim stavu 0:0 nastavte ukazovatel stavu bodov na 0:0 (obr. &. 6).

: 0 ‘

Obr. €. 5: Tesne pred zaéiatkom 2. setu
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1 0 0 0

Obr. &. 6: Pr1 0:0 v 2. sete

22. Na konci zapasu ohlaste vysledok a pri stretnuti druzstiev novy stav stretnutia. Doplrite zapis; v
sutazi jednotlivcov poziadajte hraCov a v sutazi druzstiev kapitana (trénera), aby ho podpisali, ako je
predpisané. Ukazovatele stavu nechajte tak, aby ukazovali kone¢ny stav bodov v poslednom sete a
predchadzajuci stav setov (obr. &. 7).

‘211 22‘

Obr. ¢. 7: Na kone1 zapasu

23. Vratte bez zdrzovania zapis ur€enému funkcionarovi turnaja. Pred opustenim hracieho priestoru
vezmite so sebou lopti¢ku, s ktorou sa hralo a vSetky zostavajuce loptiCky a taktiez vSetky sucasti
oblecenia, uteraky alebo iné zabudnuté predmety. V pripade potreby zbierajte rakety na kontrolu po
zapase. Nastavte ukazovatele na prazdne stavy bodov a setov (obr. €. 1)

24. Zaverom sa ubezpecte, Ze ovladate vSetky dalSie postupy, alebo zvlastne kroky prezentacie,
dohodnuté pre tu sutaz, na ktorej fungujete. Akékolvek pochybnosti konzultujte s hlavnym rozhodcom.

Priloha B Nariadenia pre funkcionarov turnaja na sut’aziach
o svetové tituly a sut'aze riadené ITTF

(Aktualizacia December 2009)
Definicie
Sut'aze o svetové tituly (World Title competitions) zahffaju — ale nie bezhraniéne:

sutazZe v stolnom tenise pri Stvorro€ne sa konajucich letnych Olympijskych hrach;
Svetova Olympijska Kvalifikacia
Olympijské Hry Mladeze
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sutaze v stolnom tenise pri Stvorrone sa konajucich letnych Paralympijskych hrach;
Majstrovstva sveta druzstiev;
Majstrovstva sveta jednotlivcov;
Majstrovstva sveta juniorov;
Majstrovstva sveta Para stolného tenisu
Svetovy pohar muzov;

Svetovy pohar Zien;

Svetovy pohar druzstiev
a ostatné sutaze oznacené Executive Committee ITTF.

Sut'aze riadené ITTF (ITTF Sanctioned events) zahffaju vSetky sutaze uréené ITTF Executive Com-
mittee a uverejnené v kalendari ITTF na kazdu sezénu.

Hostitel — Hostitelsky Organizacny vybor, Hostitelska Asociacia, Hostitelsky riadiaci subjekt.

URC - Komisia ITTF pre rozhodcov a hlavnych rozhodcov; jej predseda a vSetci jej menovani funk-

cionari.

IR —medzinarodny hlavny rozhodca certifikovany ITTF.

IR (C) — ITTF Certifikovany Hlavny Rozhodca (-ovia) — osoby, ktoré zlozili skusky hlavného rozhodcu,
ale ich znalost angli¢tiny je nedostato¢na; mézu pbdsobit ako hlavny rozhodca, alebo zastupca hlavné-
ho rozhodcu v krajinach kde sa hovori ich jazykom.

NR — Narodny hlavny rozhodca (-ovia) — osoby, ktoré splnili interné podmienky materskej asociacie na

hlavného rozhodcu.

IU - Medzinarodny rozhodca certifikovany ITTF.

NU — Narodny rozhodca (ovia) — osoby, ktoré splnili interné podmienky materskej asociacie na najvy-
§Siu kvalifikaciu rozhodcu.

Turnajovi (zapasovi) funkcionari (Match officials) — Zahffaju hlavnych rozhodcov, rozhodcov, kon-
trolorov rakiet, skuSajucich, skolitelov, koordinatorov hlavnych rozhodcov a koordinatorov rozhodcov.

Pocet hlavnych rozhodcov

Pocet hlavnych rozhodcov = Pocet hracich hal x 2 + 1.
Kazdy daldi hlavny rozhodca bude potrebny pre hraciu halu s viac ako 12 stolmi.
Potreba 4 hlavnych rozhodcov v hracej hale s menej ako 12 stolmi je opodstatnend ak sutaze trvaju 4

a viac dni.

Pocet rozhodcov

Sutaze o svetové tituly: min. po€et rozhodcov = pocet stolov x 4 + 4.

Sutaze riadené ITTF: min. pocet rozhodcov = podet stolov x 3,5 + 4

Na sutaziach kde funguje Centrum kontroly rakiet jeho zabezpecenie rozhodcami musi byt zahrnuté
ako dalSi stél pre vypocet poctu rozhodcov potrebnych na sutaz.

Nominacia, prijatie a odmietnutie funkcionarov

Kazdy nominovany hlavny rozhodca a rozhodca musi tiez byt schvaleny — alebo odmietnuty — jeho
materskou asociaciou.

Pri vybere hlavnych rozhodcov a rozhodcov nebude sa brat’ do Uvahy vek.

Hlavni rozhodcovia & zastupcovia hlavného rozhodcu

Subjekt Sut'aze o svetové tituly Sut'aze riadené ITTF
Hlavny rozhodca Musi byt IR Musi by t IR
Zastupca (ovia) Musia byt IR Najmenej polovica musi byt IR, alebo

hlavného rozhodcu

IR(C) a nemdze byt viac ako jeden NR

Vyber hlavnych
rozhodcov

URC v spolupraci s hostitefom

Hostitel' v spolupraci s URC vsetkych IR.

Hostitel' jedného NR

Jazyk

Hlavny rozhodca a vSetci jeho zastupcovia
musia byt schopni komunikovat v anglicti-
ne.

Hlavny rozhodca a vSetci jeho zastupcovia
by mali byt schopni komunikovat' v angli¢-
tine alebo v niektorom jazyku s ktorym
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prichadzaju do styku s hraémi, rozhodca-
mi, hlavnymi rozhodcami a hostitelom.

Je zodpovednostou hostitela zabezpecit
timo¢nika pre hlavného rozhodcu a jeho
zastupcov na komunikaciu s osobami
neschopnymi komunikovat anglicky.

Hlavny rozhodca mix | Najmenej 2/3 hlavnych rozhodcov maju

byt z inej asociacie ako je hostitelska

Najmenej 1/3 hlavnych rozhodcov ma byt
z inej asociacie ako je hostitel'ska

Hlavny rozhodca URC nominuje velmi skiseného, kvalifiko-
vaného a zasvateného IR s predchadzaju-
cimi skusenostami na vyznamnych ak-
ciach ako hlavného rozhodcu. Pre zabez-
pecenie neutrality vo vSetkych aspektoch
sutaze IR nebude z HOST, avsak ak
HOST ma IR vynimo¢nej kvality bude pre

vyber uvazovany.

HOST nominuje na schvalenie URC kvali-
fikovanych a schopnych IR bud z doma-
cich radov, alebo z toho istého kontinentu
ako je HOST.

Ak kvalifikovanych a schopnych IR na
tomto kontinente nie je, URC nominuje
kvalifikovanych a skusenych IR z dalSieho
kontinentu

Zastupcovia hlavné-
ho rozhodcu

URC nominuje potrebny pocet kvalifikova-
nych a skusenych zastupcov, z ktorych
najmenej jeden bude z HOSAT a jeden
bude z asociacie buduceho usporiadatela
rovnakej sutaze, ak je uz urceny.

Prvy zastupca hlavného rozhodcu musi
byt IR, alebo IR(C) z inej asociacie ako
HOST. URC oznami hostitelovi doporuce-
nych IR najmenej 4 mesiace pred poduja-
tim.

Druhy zastupca hlavného rozhodcu méze
byt IR, IR(C), alebo NR z HOST alebo IR,
alebo IR(C) z dalSej asociacie.

Dalsi zastupcovia hlavného rozhodcu
mdbzu byt IR, alebo IR(C) z iného kontinen-
tu.

Rozhodcovia & asistenti rozhodcov

Subjekt

Sut'aze o svetové tituly

Suat'aze riadené ITTF

Rozhodcovia Olympijské hry:

musia mat’ Modry odznak (Blue Badge) IU.
Olympijské Hry Mladeze:

Paralympijské hry:

_hak (Blue Badge).
DalSie sutaze o svetové tituly

musi byt [U.

« VVSetci rozhodcovia a ich asistenti menovani na toto podujatie

e VSetci rozhodcovia a asistenti rozhodcov, potrebny pre
sutaz musia byt IU, alebo rozhodcovia vybrani na zaklade
osobitného Skoliaceho programu URC. Najmenej 30 %
rozhodcov musi mat Modry odznak (Blue Badge).

e VSetci rozhodcovia a asistenti rozhodcov, potrebny pre
sutaz musia byt IU. Rozhodcovia vybrani na zéklade oso-
bitného Skoliaceho programu URC musia mat Modry odz-

» Najmenej 75% zo vsetkych rozhodcov pre toto podujatie
* NU mézu rozhodovat' zapasy v pociato&nych kolach maj-

strovstva (hlavne ako asistenti rozhodcov) a nesmu byt pride-
leni do $tvrtfinalovych, semifinalovych a finalovych zapasov.

Najmenej polovica
celkového poctu roz-
hodcov pre takuto
sutaz musi byt 1U

Zahranicni 1U Olympijské hry:

kych rozhodcov
Olympijské Hry Mladeze:

HOST.
Paralympijské hry:

kych rozhodcov

e Malo by v nich byt len po jednom IU z kazdej asociacie, s
vynimkou HOST, ktora ma moznost nominovat' 1/6 vSet-

e Najmenej 50 % rozhodcov ma byt z inej asociécie ako

e Malo by v nich byt len po jednom IU z kazdej asociacie, s
vynimkou HOST, ktora ma moznost' nominovat 1/6 vSet-

Najmenej 25% rozhod-
cov ma byt z inej aso-
ciacie ako HOST, a
maju pritom reprezen-
tovat aspon 5 asocia-
Cii.
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Majstrovstva sveta, Majstrovstva sveta juniorov, Svetova kvali-
fikacia na OH a Majstrovstva sveta v Para Stolnom Tenise:

» Najmenej 50% rozhodcov musi byt z inej asociacie ako je
HOST.

* Rozlozenie IU podla kontinentov méze byt vykonané na
zaklade pomeru ¢lenov ITTF zi€astnenych na Majstrovstvach
sveta a zu€astnenych druzZstiev na Majstrovstvach sveta junio-
rov.

Dalsie sutaZe o svetové tituly:

* Najmenej 30% rozhodcov by malo byt z inych asociacii ako
HOST a reprezentujucich najmenej 5 asociécii, najmenej 3 1U
z inych kontinentov ako je HOST.

Ak vsetci rozhodcovia, ktori su k dispozicii, nemdzu byt takto
presne vymedzeni, potom proporcionalitu rozdelenia kvalifiko-
vanych IU na zaklade geografickej rozdielnosti odporuci URC.

Pozyvanie a vyber
rozhodcov

Olympijské hry:

e URC priamo vyberie vSetkych zahrani¢nych IU a HOST
vyberie ich rozhodcov, vSetci musia mat Modry odznak
(Blue Badge).

Olympijské Hry Mladeze:

e URC priamo vyberie vSetkych zahrani¢nych IU a HOST
vyberie svojich rozhodcov

Paralympijské hry:

e URC priamo vyberie vSetkych zahrani¢nych IU a max. 6 1U
z HOST, vSetci musia mat Modry odznak (Blue Badge).
HOST vyberie 1/3 z celkového poctu IU.

Majstrovstva sveta, Majstrovstva sveta juniorov, Svetova kvali-

fikacia na OH a Majstrovstva sveta v Para Stolnom Tenise

e URC bude pozyvat asociacie na niektoré IlU seminare,
definujuce subor kritérii pouzitefnych kazdou asociaciou pri
vlastnom vyberovom procese.

e URC bude v spolupraci s HOST vyberat vSetkych zahrani-
nych IU podla ur€enych kritérii tak, aby nominacie, boli ak-
ceptovatelné URC.

¢ URC nominacie budu uskuto€riované na zaklade urovne
IU certifikacie, predchadzajucich 1U aktivit, osobnych
ohodnoteni, vysledkov z pisomnych, skuSok a tiez pohlavia
a geografického rozloZenia; pre juniorské sutaze, musi byt
zavedeny Specialny zretel na ¢o najvacsi pocet kvalifiko-
vanych funkcionarov.

o Hostitel vyberie v8etkych domécich IU a NU, prichadzaju-
cich do uvahy pre konkrétnu sutaz a v spolupraci s URC
stanovia kritéria, ktorym v sulade s poziadavkami URC
musia domaci IlU a NU vyhovovat.

HOST vyberie narodné
asociacie, ktorym
oznami kritéria (bez
konkretizovania mien),
ktoré vSetci nominova-
ni IU musia spinit, aby
boli akceptovatelni
HOST-om.

HOST oznami vSetkym
NU podmienky, ktorym
kazdy NU musi splinit,
aby bol akceptovatelny
HOST.

URC bude mat pred-
nostné pravo nomina-
cie V4 vSetkych zahra-
niénych rozhodcov,

Vv zaujme usporiadania
seminara a vyhodno-
tenia schopnosti pre
vyber IU podla global-
nych podmienok ITTF
v zaujme celosvetové-
ho geografického roz-
loZenia.

URC bude informovat
HOST najmenej dva
mesiace pred sutazou
o doporuceni z kolkych
asociacii treba rozhod-
cov pozvat.

Zaopatrenie

V8etkym zucastnenym funkcionarom bude poskytnuté bez-
platné ubytovanie, strava a miestna doprava na rovnakej
urovni a v rovnakom Standarde ako zu€astnenym hracom a
vreckové 25 US §$ alebo ekvivalent na kazdy deri majstrov-
stiev. Vreckové ma byt funkcionarom vyplatené v druhy den
turnaja.

HOST uhradi hlavnému rozhodcovi, jeho zastupcom a kontro-

v ekonomickej triede.

HOST urci podmienky
pre zaopatrenie a
vreckové zucastne-
nych funkcionarov a
musi to jasne deklaro-
vat' v pozyvacom liste
pre ostatné asociacie.
Pripadné odchylky od
Standardov pre zaopat-
renie mozu byt za
predpokladu, ze uro-
ven novych podmienok
bude rovna alebo vys-
Sia ako urover pre
sutaze o svetové tituly.
VSetci za€astneni
funkcionari maju do-
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stat vreckové 20 US $
alebo ekvivalent na
kazdy def podujatia.
Vreckové funkciona-
rom ma byt vyplatené
v druhy defi turnaja
HOST uhradi hlavné-
mu rozhodcovi, jeho
zastupcom a kontrolo-
naklady primerané
letenke v ekonomickej
triede.

Dals$i funkcionari

URC smie ustanovit koordinatora hlavnych rozhodcov koordi-
natora rozhodcov pre spravne riadenie funkcionarov a hladky
priebeh sutaznych proceddr.

URC smie pozvat certifikovanych ITTF inStruktorov pre vede-
nie seminara a hodnotenia rozhodcov pred, alebo po¢as podu-
jatia, s vynimkou Olympijskych hier.

Celkovy pocet Skolitefov a hodnotitefov nemdze presiahnut
1/16 poctu vSetkych rozhodcov pracujucich na majstrovstve —
zaokruhleny hore na najblizSie vy&Sie celé Cislo.

HOST zabezpeci kancelarske priestory/pracovné miesto s
pocitacom a s pristupom na internet pre URC / Koordinatorov
nedaleko hracieho pofa.

HOST zabezpeci zaopatrenie a vreckové na tej istej trovni
ako pre pozvanych funkcionarov.

HOST moze poziadat
URC o zabezpecenie
kvalifikovanych ITTF
inStruktorov na vedenie
seminara a hodnotenie
procedur v hracom poli
pred, alebo pocas
sutazi.

Hostitel zabezpedi
kancelarske priesto-
ry/pracovné miesto s
pocitatom a s pristu-
pom na internet pre
URC Skolitelov/ In-
Struktorov nedaleko
hracieho pola.

HOST zabezpedi zao-
patrenie a vreckové na
tej istej urovni ako pre
pozvanych funkciona-
rov.

Procedury v hracom
poli

Hostitel uplatni ITTF aktualizované procedury v hracom poli,
ako su zakotvené v poslednej verzii ITTF priruky pre rozhod-
cov.

HOST moze uplatnit
ITTF aktualizované
procedury v hracom
poli, ako su zakotvené
v poslednej verzii ITTF
priru¢ky pre rozhod-
cov.

Pracovny den

Rozhodcovia maju byt v praci nie viac ako 8 hodin za defi a
maju mat’ najmenej 20 minutové prestavky kazdych troch
hodinach prace.

Na Majstrovstvach sveta kazdy rozhodca ma mat 1 volny deri.

Rozhodcovia maju
narok na oddych po
nie viac ako 8 hodi-
nach &innosti za den a
maju mat’ 20 minatové
prestavky kazdé tri
hodiny.

Uniforma rozhodcu

IU z jednej asociacie maju byt obleeni rovnako, alebo v uniforme medzindrodného

rozhodcu. doporucenej ITTF.

Uznanie

Mena vSetkych rozhodcov a ich narodnych zvazov maju byt uvedené v oficialnom prog-

rame.

Pri zapasoch, kde sa vykonava prezentacia maju byt mena rozhodcov vyhlasované.

Satiia pre funkciona-
rov

HOST zabezpeci uzamykatelnu Satfu nedaleko hracieho pola pre vSetkych funkciona-
rov na prezliekanie a odloZenie osobnych veci v €ase ked pracuju.

Dosiahnutiu ciefov Medzinarodnej stolnotenisovej federacie a jej osobitnych motivov, méze napomoct
vyber Zien na pozicie hlavnych rozhodcov a rozhodcov na celom svete a na Olympijskych
a Paralympijskych sutaziach.
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URC méze upustit od urcitych poZiadaviek pre juniorské sutaze riadené ITTF a PTT (Para Table Ten-
nis) moéze upustit’ od urcitych poziadaviek pre PTT sutaze.

URC po konzultacii s Odborom sutazi ITTF ma pravo v pripade mimoriadnych okolnosti nereSpekto-
vat’ niektoré z tychto smernic.

Platnost od 1.januara 2013.

Priloha C Kuvalifikacia rozhodcov, rozhodcovsky pokrok a
zdokonalovacie seminare rozhodcov

ITTF sa nepoku$a predpisovat ziadny Standard, alebo postup pri skiSkach pre kvalifikaciu rozhodcu a
hlavného rozhodcu pre narodné zvazy, bez toho, komisia ITTF pre rozhodcov a hlavnych rozhodcov
(URC) v spolupraci s komisiou ITTF pre pravidla, zabezpe&uje urity stupen jednotnosti pre vymenu
informacii a podnetov medzi narodnymi zvazmi.

Vacésina narodnych zvézov ma 2 alebo 3 kvalifikaCné stupne, pri€om niZsi stupen sa vztahuje k stano-
venym zemepisnym oblastiam a najvy33i ma celostatnu uroven. Nazvy pouzivané pre niZsie stupne
Casto zodpovedaju mensej zemepisnej oblasti, ktoré mbézu mat komisie rozhodcov. MéZu sa volat
,Okresny rozhodca“ alebo Krajsky rozhodca“. Najvy35i ndrodny stuperi sa mdze nazyvat ,Narodny
rozhodca®“.

Toto staci, aby kazdy narodny zvaz urcil vhodnu Strukturu vyucby pre svojich rozhodcov a pripravil ich
na ucast na medzinarodnej Urovni. Skoliaci program by mal zahriovat ako zlozky praktické (oblast
hrania), tak aj teoretické (pravidla a predpisy).

Uchadzacdi o licenciu ,medzinarodny rozhodca“ (IU), musia mat najmenej dvoj rocné skusenosti drzite-
la najvysSej licencie svojho narodného zvazu. Pred prijatim k absolvovaniu skusok na kvalifikaciu U,
musia tieZ predviest znalost zakladnej urovne z anglickej konverzéacie, ktora sa pouziva pri komunika-
Cii s hra€mi, trénermi a dalSimi oficialnymi &inovnikmi.
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Kvalifikacia medzinarodného rozhodcu bola zavedena v roku 1973, za u€elom prijatia minimalnych
medzinarodnych ,kritérii“, podla ktorych sa mézu rozhodcovia zo v8etkych narodnych zvazov kvalifi-
kovat. Touto IU kvalifikaciou nebolo myslené nahradit dobre premyslené Skolenie, vycvik a kvalifika¢-
ny postup narodného zvazu.

Typicka IU skuska sa sklada z 50 otazok kazda so Styrmi moznymi odpovedami, z ktorych je potrebné
vybrat spravnu odpoved. Kandidat musi vybrat v pevne stanovenom ¢ase spravne odpovede, bez
toho, aby k tomu pouzival od kohokolvek vyjadrenia, alebo pomoc. Otazky su bud faktické, o pravid-
lach a predpisoch, alebo sa pytaju, ako by rozhodca mal postupovat v uréitych situaciach. Preto je
rozhodujuca skusenost rozhodcu, ktora zahrnuje ako prakticky, tak aj teoreticky vycvik.

Kvalifikacia ,medzinarodny rozhodca“ vyzaduje vybornu znalost pravidiel a predpisov, niekolko rokov
praktickych skusenosti ,pri stole®, byt istym pri pochopeni oficialnej konverzaénej angli¢tiny, ktora je
z&kladom pri komunikacii s hracmi, trénermi a dalSimi oficidlnymi €inovnikmi.

Zavedenim kvalifikacie ,medzinar odny rozhodca“ sa zvysila prilezitost moct pdsobit’ na sutaziach
mimo svojej vlastnej krajiny. Opakované a ¢asté pobyty na medzinarodnych sutaziach su najdélezitej-
Sou zlozkou v ziskavani skusenosti a dbovery aktivneho medzinarodného rozhodcu.

V roku 2002 ITTF urobila prvy krok k budovaniu vy$$ej Urovne kvalifikaéného procesu pre IU. Pro-
strednictvom absolvovania ,Postupového rozhodcovského skolenia“ (Advance Umpire Training —
AUT), ktoré sa konaju na ITTF uréenych turnajoch, zloZzenim pisomnej skusky vyssej urovne pod do-
zorom ITTF, doplnenej viacerymi hodnoteniami od réznych hodnotitelov na viacerych a taktiez absol-
vovanim ustneho pohovoru. Medzinarodny rozhodca méze tak postupit do dalSieho certifikovaného
stupna kvalifikacie IU tzv. ,Modry odznak*“ (Blue Badge — BB).

Kazdym rokom na urCenych ITTF akciach budu kvalifikovani inStruktori a hodnotitelia riadit priebeh
kurzu rozhodcov (AUT), ako aj vyuzivat priestor na ohodnotenie rozhodcov, pdsobiacich na tychto
medzinarodnych akciach. ,AUT" je definovany ako nestranna jednotna metdda hodnotenia vykonnosti
vSetkych medzinarodnych rozhodcov. Je navrhnuty priebeh hodnotenia, s okamzitym oboznamenim
kazdého rozhodcu a ma pomahat rozhodcom v zlepSovani a usmernovat ich skisenosti smerom k
jednotnej vysokej urovni rozhodovania.

Vysledkom ohodnotenia ITTF rozhodcov nie je uspel/neuspel, alebo systém akéhosi odstupriovania,
ale skér objektivne posudenie povinnosti, ktoré musia byt predvedené rozhodcom pred, v priebehu a
po kazdom zapase. Zanedbanie vykonania uréenej povinnosti nie je chyba, ale skér prileZitost' pre
zlep$enie prevedenia v budicom vystupovani. Castej§im opakovanym hodnotenim a spatnou vazbou
moze byt udrZzovana kvalita a uroveni, ktort dosiahli rozhodcovia na velmi vysokej urovni.

Rozhodca, ktory ziskal a udrzuje BB pomocou pravidelnej Cinnosti a ohodnotenia, bude mat vacésiu
prilezitost byt nominovany ITTF URC a zastupovat svoju asociaciu na svetovych akciach usporiada-
nych ITTF.

Dokonalost, déslednost a spolahlivost sa ziska iba zo skusenosti pri oficialnych zapasoch a s umys-
lom nikdy neprestat ziskavat znalosti. Staré zvyky sa nelahko menia, ale zhodné postupy medzi vSet-
kymi medzinarodnymi rozhodcami, bez ohladu na jazyk a kultdrne rozdiely, je prvotny ciel v priebehu
kvalifikacie ITTF rozhodcov.

Rozhodcovsky pokrok a zdokonalovacie seminare rozhodcov
Uvod.

Od zagiatku certifikovania IU v roku 1973 ITTF kvalifikovala viac ako 5000 1U.Ug&elom toho bolo stano-
vit minimalny Standard kvality rozhodcov v8etkych asociacii, ktoré maju rozdielne Skoliace metody
a vystupna kvalita rozhodcov nie je rovnaka.

Od roku 2002 URC ITTF urobila dblezity krok k jednému zo svojich hlavnych cielov: ,ZvySit a vyrovnat
uroven a doslednost rozhodcov zo vSetkych asociacii, resp. federacii. Bolo to vytvorenie dvoch urovni
certifikacie pre U, vyjadrené vo farbe odznakov, ktoré su ,Biely Odznak® (White Badge — WB) a ,Mod-
ry Odznak“ (Blue Badge — BB). Tieto odznaky existuju len v nazve a na papieri. IlU bude nadalej nosit

odznak medenej farby ako ho pévodne vydala ITTF.

Biely odznak

Vsetci su€asni medzinarodni rozhodcovia, ktori budu povazovani za drzitelov licencie WB. URC bude
vyvijat vzdelavacie prostriedky, pripadne skusky, postup bude stanoveny. V blizkej buducnosti budu
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stanovené dalSie podmienky pripravy na udrzanie si aktivheho postavenia zabezpeéenim informova-
nosti 0 zmenach pravidiel.

Modry odznak

Rozhodcovia s vynimo€nymi schopnostami potom mézu mat ambiciu dosiahnut kvalifikaciu modrého
odznaku. Tato kvalifikacia bola a bude délezitym podpornym faktorom pri vybere rozhodcov.

Ako ziskat’ Modry odznak
Poziadavky:

* Byt aktivnym medzinarodnym rozhodcom s WB minimalne 2 roky;

* Prispdsobit sa kddexu rozhodcu URC a pouzivat predpisané oblecenie;

* Absolvovat AUT — Pokracovaci rozhodcovsky seminar (Advanced Umpires Training);

* Zlozit pisomnu Postupovu skusku pravidiel - ARE;

» Mat’ aspon 4 osobné hodnotenia prace v kazdej definovanej kategérii (najmenej od
dvoch hodnotitelov a minimalne z troch podujati);

+ Absolvovat’ ustnu skisku s demonstraciou znalosti v angli¢tine pri komunikacii s hracmi
a funkcionarmi poc¢as turnajov.

Skuska pozostava zo 60 réznorodo vybratych otazok, pricom 15 je len v angli¢tine, dal$ich 45 je pri-
pustnych v dalSich 6smych svetovych jazykoch: francuzstine, nemdine, Spanielcine, rustine, ¢instine,
japoncine, korejc€ine a arab&ine. To zabezpedi, aby kandidati mali dobré vedomosti v aplikacii pravidiel
a predpisov a tiez spravodlivost nastavenia angli¢tiny ako zakladnej poziadavky na velkych ITTF pod-
ujatiach.

Dodato¢né poziadavky:

e Kandidat sa musi zu€astnit ako IU aspor dvoch medzinarodnych poduijati;

o Kandidat musi ziskat 4 kladné hodnotenia najmenej z dvoch podujati a najmenej od troch rozdiel-
nych hodnotitelov;

e Po ziskani prvého kladného hodnotenia zostavajuce tri by mali byt ziskané v ramci 7 pokusov;

e Ziadne hodnotenie nesmie byt od hodnotitela z asociacie, z ktorej je hodnoteny;

e Po ziskani 4 kladnych hodnoteni ma kandidat 12 mesiacov na vykonanie ustnej skusky v anglicti-
ne;

e Ak neuspeje v ustnej skuske v angli¢tine ma moznost opakovat’ ju do 2 rokov od prvej skusky;

e Proces ziskania BB musi byt dokon€eny do 5 rokov od zloZenia skusky ARE;

o Kandidati, ktori do 5-tich rokov nesplnia podmienky ziskania BB sa vratia k Statutu WB a ak budu
chciet ziskat BB musia cely proces od zaciatku opakovat

e Kladné hodnotenia vykonané v roku 2006 a neskdr sa budu zapo itavat’ len ak boli dosiahnuté po
zloZeni pisomnej skudky;

e Hodnotenie sa bude zapo itavat len v pripade, Ze kandidat bude su€astou rozhodcovskej druziny,
ale nebude sa pocitat ked bude na turnaji len z dévodu hodnotenia;

e Akékolvek kladné hodnotenie sa povazuje za podmienecné a bude potvrdené az na zaklade dal-
Sieho pozorovania v priebehu turnaja. Akykolvek zly, alebo nedostatoény vykon bude mat’ za na-
sledok anulovanie kladného hodnotenia ¢o Skolitel ozndmi rozhodcovi;

e Po ziskani prvého kladného hodnotenia zisk zaporného hodnotenia (nie uspokojivého hodnotenia)
anuluje kladné hodnotenie;

e Ak kandidat na BB nie je pritomni na briefingu hlavného rozhodcu neméze byt na prislusnom tur-
naji hodnoteny, okrem pripadov kedy jeho ospravedinenie akceptuje hodnotitel.

Ako si udrzat’ kvalifikaciu Modrého odznaku
PoZiadavky:

e Podas troch kalendarnych rokov ostatné tri osobné hodnotenia s kladnym vysledkom v kazdej ur-
¢enej kategorii;

e Oboznamit sa so su€asnym procesom obnovenia certifikacie na WB, ak prichadza do uvahy;

¢ 3 kladné hodnotenia by mali byt ziskané minimalne na dvoch sutaziach od najmenej dvoch roz-
nych hodnotitelov;

e Ziadne hodnotenie nesmie byt od hodnotitela z asociacie, z ktorej je hodnoteny;
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e Po absolvovani ustnej skusky kazdé d'alSie hodnotenie bude pocitané na obdobie nasledujucich
troch rokov udrzovania kvalifikacie BB, pricom hodnotenia medzi Stvrtym hodnotenim a ustnou
skuskou sa nebudu pocitat;

¢ Nositelia BB nesplnenim tychto poziadaviek do 31. decembra prislusného roku budu pre nasledu-
juci rok vedeni ako rozhodcovia s kvalifikaciou WB;

Byvali nositelia BB, ktori stratia svoju kvalifikaciu mézu kvalifikaciu BB nadobudnut spat ziskanim 4
kladnych hodnoteni v priebehu dvoch po sebe nasledujucich rokov.

Zdokonalovacie seminare rozhodcov

AUT kurz byva organizovany den pred zaciatkom niektorych podujati riadenych ITTF. WB rozhodco-
via, ktori na tychto akciach pésobia, su pozyvani na tento AUT. URC dopredu zverejfiuje harmono-
gram organizovania kurzov na webstranke ITTF. Rozhodcovia, ktori nepracuju na tom turnaji sa tiez
mozu zucastnit AUT a absolvovat skusky.

Tréning je zaloZzeny na koncepte: ,PoCujem a zabudnem, vidim a zapamatam si, robim a rozumiem.*
Je tam vysoka miera aktivnej ucasti.

Celkové zhrnutie:

Uvodné aktivity

Koédex rozhodcu a zasady oble€enia
Standardy spravneho podania a spravania
Ruéné signaly a procedury v hracom poli
Vyhodnotenie

Zlozité a zamotané situacie

Pisomny test

Seminar neposkytuje otazky pre Postupovu skusku pravidiel. Ugastnik musi mat velmi dobré znalosti
pravidiel a musi ovladat’ ich posledné zmeny. Pisomna skuska a ustny pohovor nesmu byt opakované
skor ako po 12 mesiacoch od posledného pokusu a nie viac ako dvakrat po€as obdobia piatich rokov.

Absolvovanie AUT a uspesné vykonanie ARE su predpokladom ziskania BB. ARE sa méze vykonat
pred, alebo po AUT. ARE sa bude konat pod dohfadom skusSajuceho, ktorého bude menovat Komisia
rozhodcov ITTF.

Skolitelia

Skolitelia AUT st skuseni medzinarodni rozhodcovia / hlavni rozhodcovia, ktori st nominovani z ich,
respektive kontinentalnych federacii, alebo uréeny URC pocas kurzu. VSetci su osobitne trénovani na
pravidelné aktualizovanie poZiadaviek na BB s umyslom udrzZiavat' kontinuitu aplikacie pravidiel a
predpisov ako aj Standard prezentacie na velkych podujatiach riadenych ITTF.

Naklady uéastnikov

Ugastnicky poplatok bude Gétovany a zahffia G&ast na seminari, pisomnu skigku a ohodnoteni proce-
dur v hracom poli a vysledok bude oznameny pri nasledujucich turnajoch. AvSak, ak kandidat neurobi
pisomnu skusku, tak nebude hodnoteny z postupov v hracom poli, az kym Uspesne neabsolvuje pi-
somnu skusku znovu. Osobitné poplatky budu u¢tované za Postupovu skusku pravidiel.

Od ucastnikov sa pozaduje uhradit osobitné osobné vydavky (napr. hotel a strava) ked pridu o den
skor.

Naklady organizatorov
Pre vybraté URC podujatia, ITTF bude hradit nasledujuce naklady:

e Cestovné vydavky a odmeny uréenym Skoliteflom
e Materidly pre kurz a skusky

Organizator bude preplacat nasledujuce naklady:

e Zaopatrenie (ubytovanie + stravovanie + miestne cestovné + denné vreckoveé) pre Skolitelov

e Doprava z letiska a miestna preprava skolitelom

¢ Vybavenie Skoliaceho strediska — u€ebria, poclitatova technika, projektory, obrazovky, tabule, kar-
ty, rozmnozovaci servis, atd.
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e Obcerstvenie pocas prestavok

Pre opodstatnenost nakladov je pozadovana u€ast najmenej 12 a najviac 25 u€astnikov z najmenej
troch rozli€nych asociacii. Pre kazdy AUT seminar budu menovani dvaja Skolitelia, dalSi Skolitel m&ze
byt prizvany ak je viac ako 25 u¢astnikov.

Dalsie osobitné okolnosti

URC smie tiez poslat Skolitelov na Specifické podujatia na zaklade poziadavky organizatorov, ktori
znasaju vSetky opravnené naklady seminara, dopravy a odmien lektorov.

Prioritou je tiez poskytovat podporu regiénom a Specialnym skupinam (takym ako Zzenam v Sporte),
kde program BB je malo propagovany. Poziadavky na organizaciu AUT seminarov tiez mézu byt od-
mietnuté (menej u€astnikov / asociacii) podla uvazenia URC.

Do uvahy pripada tiez posielanie lektorov na podujatia, bez usporiadania AUT seminarov, ak organi-
zatori uhradia naklady hodnotitelov.

Kontakt

Organizatori, hodlajuci usporiadat AUT seminar, alebo majuci zaujem o Skolitelov / hodnotitelov ich
sutazi, prosim kontaktujte predsedu URC .

Priloha D Kédex vykonu funkcionara turnaja

1. Rozhodcovia, najma ak su oble€eni v predpisanom oble€eni, su vyslanci Sportu, Medzinarodnej
federacie stolného tenisu (ITTF) a svojich narodnych asociacii. Pri medzinarodnych sutaziach su hos-
tami usporiadajucej asociacie a musia reSpektovat jej tradicie a zvyky. Nasledujuce pravidla, ktorych
vypocet nie je Uplny, maju byt akousi zapaméatatelnou poméckou o aspektoch vystupovania, ktorym
by mala byt venovana Specialna pozornost.

2. Funkcionar (rozhodca) by mal:

2.1. Studovat a poznat v3etky pravidla, povinnosti a postupy vyZzadované pri sutazi, ktord rozhoduije;
2.2. Byt v dobrej fyzickej kondicii a mat’ dobré zrakové a sluchové schopnosti;

2.3. Byt v predpisanej uniforme a udrzovat vSeobecnu aj osobnu hygienu;

2.4. Pohotovo reagovat na vSetky relevantné skuto€nosti;

2.5. Udrzovat prisnu nestrannost a zabranit akémukolvek vztahu s hraémi alebo trénermi,ktory by
mohol vniest pochybnost o jeho nestrannosti;
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2.6.

2.7.

2.8.
2.9.

O vsetkych pripadoch, ktoré nepatria do jeho rozhodovacej kompetencie, informovat’ hlavného
rozhodcu, alebo iného prislusného funkcionara turnaja;

Ak je to mozné vyhnite sa osobnych aktivit bez ucasti dalSich svedkov v situaciach kedy moze
byt nerovnovaha mocenskej, alebo kompetenénej kapacity, najma s ludmi do 18 rokov.

Dbaijte, aby vase rozhodnutia a ¢iny prispievali k bezpecnosti prostredia.

Dbaijte, aby vaSe rozhodnutia a €iny nevyvolavali zbyto€né napatie a obtazovanie u€astnikov.

2.10. Za kazdych okolnosti vystupovat etickym a profesionalnym spésobom, reSpektovat pravomoci a

zaujmy hlavného rozhodcu, organizatorov a dalSich funkcionarov turnaja, hracov a verejnosti;

3. Funkcionar (rozhodca) by nemal:

3.1.

3.2.

3.3.

3.4.
3.5.

3.6.

Rozoberat sporné sutazné udalosti alebo iné skuto&nosti spojené s vykonom svojich pravomoci
s hraémi, divdkmi alebo masovokomunikaénymi prostriedkami, avSak musi o nich informovat
hlavného rozhodcu a sutazny (turnajovy) vybor;

Prijimat’ osobné dary, ktoré maju pefiazna hodnotu od hracov, trénerov a druzstiev. Dary od or-
ganizatorov vSetkym funkcionarom su pripustné;

Pred zapasom v den, kedy ma rozhodovat, pozivat alkoholické napoje, aplikovat’ drogy, alebo
lieky, ktoré mdzu ovplyvnit vykon jeho rozhodovania;

Verejne kritizovat inych funkcionarov, alebo inak znevazovat $port vratane socialnych médii;
Znasat Skodlivé alebo urazlivé spravanie, ale podat o nich spravu predsedovi Komisie rozhodcov
ITTF, ak je problém nie je vyrieSeny k spokojnosti za¢astnenych stran;

Vzhladom k tomu, Ze ITTF Ziada vysoko profesionalne chovanie od hracov, zZiada to isté profe-
sionalne chovanie aj od vlastnych funkcionarov, ako aj od vSetkych funkcionarov zt¢&astfiujucich
sa na sutaziach riadenych a schvalenych ITTF. Funkcionari ITTF, ktori nebudu reSpektovat spo-
menuté pravidla, mézu byt predmetom disciplinarneho konania.

Poukazujeme na filozofiu pristupu ITTF k otdzkam tyrania — Sikany, nelegalnych stavok a korupcie.

Komisia rozhodcov ITTF si vyhradzuje pravo zasiahnut v pripade, Ze sa rozhodca, alebo iny zapasovy
funkcionar nebude riadit tymto kédexom.

Priloha E Doporucené rué¢né signaly a hlasenia
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1. Nasledujuci podavajuci

2. Nova lopti¢ka

3. Baod

Pri pouzivani ruénych signalov zabezpecte, aby boli zretelne oddelené. Napriklad nesignalizujte bod
jednou rukou a zaroven druhou rukou hraca, ktory bude podavat.

A B C D E
Situacia Signal Hlasenie Signal Hlasenie
1 rozhodcu rozhodcu asistenta asistenta
rozhodcu rozhodcu
Zaciatok setu Ukaze otvorenou rukou na ,X podava, 0-0°
2 prvého podavajuceho (1) (alebo iné dohodnuté Ziadny Ziadne
hlasenie)
Zmena podania Ukaze otvorenou rukou na
3 nasledujuceho podavajuceho Ziadne Ziadny Ziadne
@
Znovuotvorenie hry | Ukaze otvorenou rukou na
4 | po dovolenej pre- nasledujuceho podavajuceho | Zopakuje skoére Ziadny Ziadne
stavke 1)
Bod Zdvihnee rameno na strane
5 vitaza vymeny tak, Ze rameno | Nové skore Ziadny Ziadne
je horizontalne a predlaktie je
vertikalne so zavretou pastou
®)
Podanie s dotykom | Akonahle sa lopti¢ka spravne |,Nova lopticka® Akonahle sa lopticka
6 |sietky dotkne hracej plchy zdvihne a zopakuje predcha- spravne dotkne hracej
rameno nad hlavu (2) a ak je | dzajuce skoére plchy zdvihne rameno Ziadne
potrebné ukaze na sietku nad hlavu (2) a ak je
potrebné ukaze na sietku
Nespravne podanie |Zdvihne rameno na strane
7 prijimajuceho tak, Zze rameno |,Chyba“ a nové skére | Zdvihne rameno nad ,Chyba“
je horizontalne a predlaktie je hlavu (2) a upozorni roz-
vertikalne so zavretou pastou hodcu, ktory
3) ohlasi nové skére
Vo Stvorhre pri Indikuje bod pre prijimajuceho
8 |podani lopticka sa | (3) a ak je potrebné ukaze na |,Chyba“a nové skore Ziadny Ziadne
dotkne nespravnej | stredovu Ciaru
polovice hracej
plochy
Zlé podanie (napr. | Indikuje bod pre prijimajuceho | Nové skére Ziadny Ziadne
9 |lopticka minie stol) | (3)
Podanie s pochyb- ,Nova lopti¢ka“, napo- Ziadny Ziadne
10a | nostami ktoré Zdvihne rameno nad hlavu (2) | menie podavajuceho

rozhodol rozhodca
(prvy pripad

a zopakuje predcha-
dzajuce skore
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v zapase)

Podanie s pochyb-

,Nova lopticka“

~Stop“ napome-

10b | nostami ktoré Zdvihne rameno nad hlavu (2) |a zopakuje predcha- Zdvihne rameno nad nie podavajuceho
rozhodol asistent dzajuce skore hlavu (2) a oznami to
rozhodcu (prvy rozhodcovi, ktory
pripad v zapase) ohlasi ,Nova
lopticka“
Podanie s pochyb-
11a | nostami ktoré Indikuje bod pre prijimajuceho |,Chyba“ a nové skére Ziadny Ziadne
rozhodol rozhodca | (3)
(dalSikrat toho
istého hraca, alebo
paru)
Podanie s pochyb- JFault®, ak je
11b | nostami ktoré Indikuje bod pre prijimajuceho | Nové skére Zdvihne rameno nad potrebné oznami
rozhodolasistent 3) hlavu (2) rozhodcovi, ktory
rozhodcu (dalSikrat ohlasi nové skore
toho istého hraca,
alebo paru)
Preruenie hry .Nova lopticka“ Zdvihne rameno nad ~Stop”
12 | (cudzia lopticka Zdvihne rameno nad hlavu (2) | a zopakuje predcha- hlavu (2)
v hracom priestore) dzajuce skoére
Chyba v poradi
13 | podania, prijmu, Zdvihne rameno nad hlavu (2) |,Nova lopticka®“, opravi Ziadny Ziadne
alebo v zmene poradie a zopakuje
stran, zistena predchadzajuce skore
v priebehu vymeny
Rady podavané Zdvihne rameno nad hlavu (2) |,Nova lopticka“, ak je | Zdvihne rameno nad ~Stop*
14 | pocas hry, prvy drziac zIta kartu smerom lopti¢ka v hre, napo- hlavu (2) a informuje roz-
pripad k previnilcovi pri€om neopusta | menie poradcu a zopa- hodcu
svoju stoliCku kuje predchadzajuce
skoére
Rady podavané Zdvihne rameno nad hlavu (2) |,Nova lopticka“, ak je
15 | pocas hry, nasledu- |drziac ¢ervenu kartu smerom | lopti¢ka v hre, poSle Zdvihne rameno nad ~Stop*
juci pripad k previnilcovi pri€om neopusta | poradcu pre¢ od hra- hlavu (2) a informuje roz-
svoju stolicku cieho priestoru a zopa- hodcu
kuje predchadzajuce
skoére
Hrac brani lopticke | Indikuje bod pre stpera-vitaza | Nové skére Zdvihne rameno nad ~Stop“ a upozorni
16 | v dopade vymeny. (3) hlavu (2) rozhodcu
Akykolvek iny
17 | priestupok, ktory Zdvihne rameno nad hlavu (2) |,Stop” a nové skére Ziadny Ziadne
automaticky neza-
stavi hru
Lopti¢ka na hrane UkézZe na miesto kontaktu
18 | na strane asistenta | Indikuje bod pre vitaza vyme- | Nové skére ak je to potrebné. LHrana"“.
rozhodcu konciaca | ny. (3)
vymenu.
Lopti¢ka na hrane Indikuje bod pre vitaza vyme-
19 | na ktorejkolvek inej |ny. (3) Ukaze na miesto kon- | Nové skore Ziadny Ziadne
strane ako u asis- | taktu ak je to potrebné.
tenta rozhodcu.
LoptiCka zasiahne
20 | bocnu stranu stola | Indikuje bod pre vitaza vyme- | Nové skore Zdvihne rameno nad ,Side”
na strane asistenta | ny. (3) hlavu (2)
rozhodcu konciaca
vymenu
Dosiahnutie ¢asu Zdvihne rameno nad
21a | na ukoncenie rozo- Ziadny Ziadne hlavu (2) ,Cas"
hravania, alebo
prestavky medzi
setmi ak ¢as meria
asistent rozhodca
Dosiahnutie ¢asu
21b | na ukon&enie rozo- | Zdvihne rameno nad hlavu (2) |,Cas® Ziadny Ziadne

hravania, alebo
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prestavky medzi
setmi ak ¢as meria
rozhodca

22

Casovy limit (ak
asistent rozhodcu je
¢asomerac).

Zdvihne rameno nad hlavu (2)
po signale a hlaseni asistenta
rozhodcu

,Nova lopticka“ ak je
potrebné, oznami, ze
sa bude pokracovat

podla pravidla

o ¢asovom limite

a zopakuje predcha-
dzajuce skore.

Zdvihne rameno nad
hlavu (2)

Casovy limit (ak

,Cas*, oznami, Ze sa

23 |rozhodca je ¢aso- Zdvihne rameno nad hlavu (2) | bude pokracovat podfa Ziadny Ziadne
merac) pravidla o ¢asovom
limite a zopakuje pred-
chadzajuce skore.
Poziadanie o time- | Zdvihne rameno nad hlavu (2) Polozi na hraciu plochu
24 |out drziac bielu kartu na strane Ziadajuceho hraca bielu
hraca, alebo dvojice, ziadaju- | ,Time-out" kartu, alebo Specialne Ziadne
cich time-out az kym asistent zariadenie uréené na
rozhodcu poloZi na stél bielu signaliz4ciu time-outu.
kartu, alebo Speciélne zaria- Stoji pri rozhodcovskom
denie uréené na signalizaciu stoliku kym neodlozi
time-outu. kartu, alebo zariadenie.
Poziadanie o time- | Zdvihne rameno nad hlavu (2)
25 |out, ak nie je asis- | drziac bielu kartu na strane
tent rozhodcu. hrac¢a, alebo dvojice, ziadaju- |,Time-out"

cich time-out.

26

Koniec time-outu
(ak asistent rozhod-
cu je Casomerac)

Ked sa hragi vratia k stolu
otvorenou rukou ukaze na
nasledujuceho podavajuceho

Zopakuje predchadza-
juce skore

QOdlozi bileu kartu, alebo
$p. Zariadenie zo stola
a polozi bielu kartu na
pocitadlo.

,Cas" ak sa hragi
nevracaju k stolu.

Koniec time-outu

Ked sa hradi vratia k stolu

,Cas“ ak sa hradi

Odlozi bileu kartu, alebo

27 | (ak rozhodca je otvorenou rukou ukaze na nevracaju k stolu, Sp. zariadenie zo stola Ziadne
¢asomerac) nasledujuceho podavajuceho |zopakuje predchadza- |a poloZi bielu kartu na
juce skore. pocitadlo.
Zlé spravanie — prvy | Zdvihne rameno nad hlavu (2) |,Nova lopticka*“, ak je
28 | pripad. drziac ZIta kartu smerom lopti¢ka v hre, napo- Zdvihne rameno nad ,Stop®

k previnilcovi pri€om neopusta
svoju stoliCku

menie previnilca a
zopakuje predchadza-
juce skore

hlavu (2) a polozi Zlta
kartu na pocitadlo.

a informuje roz-
hodcu

29

Zlé spravanie —
druhy a treti pripad.

Zdvihne rameno nad hlavu (2)
drziac ZItu a Eervenu kartu
smerom k previnilcovi pricom
neopusta svoju stolicku, ukaze
na supera a indikuje pridelenie
bodu.

,Nova lopticka“, ak je
loptic¢ka v hre, nové
skore po zapocitani
trestnych bodov.

Zdvihne rameno nad
hlavu (2) a polozi ZI-
ta/€ervend kartu na poci-

tadlo, ak je na to priestor.

~Stop”
a informuje roz-
hodcu

Koniec setu Ukaze otvorenou rukou na Skoére setu a dohodnu- Ziadny Ziadne
30 vitaza (1) té posetové hlasenie.
Koniec zapasu Ukaze otvorenou rukou na Skére zapasu a do- Ziadny Ziadne

31

vitaza (1)

hodnuté pozapasové
hlasenie.

Ked sa lopti¢ka pri podani dotkne sietky rozhodca by mal po¢kat ako dopadne lopti¢ka na hraciu plo-
chu prijimajuceho (Ci spravne, alebo nie) a podfa toho vykonat prislusné hlasenie. Unahlené hlasenie
pred skon&enim vymeny by mohlo neziaduco ovplyvnit hru.

Cisla pri signaloch v tabulke sa vztahuju k obrazkom ruénych signalov.
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Priloha F Postup v hracom priestore

Uvod

VSetko €o sa udeje a je viditelné z pohladu divakov a médii (reportéri, televizia a fotografi) je povazo-
vané za hraci priestor. Od momentu ked rozhodca alebo hlavny rozhodca vstupia do hracieho priesto-
ru su povinni dodrziavat zasady spravania sa a postupy v hracom priestore.

Prezentacia a konanie kazdého rozhodcu v hracom priestore musi byt jednotné po vSetkych strankach
— nie iba v riadeni zapasu, ale taktieZ pri prichode a odchode z prideleného dvorca, pri vykonavani
pred a pozapasovych povinnosti a tak isto aj vo vztahu k hra¢om, divakom a ostatnym funkcionarom v
hracom priestore.

1. Priprava rozhodcu pred zapasom

Rozhodcovia sa maju hlasit' u hlavného rozhodcu — alebo uréeného asistenta, ktory ma na starosti
rozpis rozhodcov — aspori 30 minut pred zaciatkom prideleného zapasu na nachystanie sa a pripravu
na vykonavanie povinnosti.
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Rozhodca je zodpovedny za predzapasové vybratie lopti¢ky, za kontrolu rakety, ako aj za kontrolu
dresov (vratane reklam) a pri Stvorhrach a sutazi druzstiev nohavic, alebo suknigiek. Mal by tiez skon-
trolovat’ Startovné Cislo hraca ak sa pouziva. Tieto povinnosti by mal vykonat' na k tomu uréenom
mieste aspon 15 minut pred zacCiatkom zapasu.

Priblizne 10 minut pred zaciatkom kazdého zapasu, by mal byt rozhodca pripraveny so a loptickami
pre jemu urCeny stél.

V ramci pripravy pred nastupom do hracieho priestoru rozhodca a asistent rozhodcu by mali prekon-
zultovat predpokladané okolnosti pred nadchadzajucim zapasom. Mali by sa dohodnut, kto bude me-
rat ¢as na rozohranie, prestavky medzi setmi (zvy€ajne asistent rozhodcu) a kio bude merat’ ¢as time-
outu. Obidvaja by mali mat jasno ako budu navzajom komunikovat’ po ¢as zapasu, bez zbytoéného
radenia sa medzi bodmi alebo medzi setmi.

Tesne pred vstupom do hracieho priestoru, rozhodca a asistent rozhodcu nastupia blizko vstupu do
hracieho priestoru a pripravia sa vojst’ spolu ako tim. Rozhodca by mal byt vpredu so zapisom na
zapas (stretnutie) a Skatufkou s loptiCkami v favej ruke.

Ani rozhodca ani asistent rozhodcu by nemali niest ni¢€ iné v rukach do hracieho priestoru. V8etko o
rozhodca a asistent rozhodcu potrebuje na vykonanie svojich povinnosti — pero, stopky, meradlo sie-
te, karty, utierku, zrebovatko — by mal mat’ vo svojich vreckach a nie viditelné alebo hompalajuce sa
zvonka uniformy alebo okolo krku. VSetky svoje tasky a osobné veci odlozi na uréenom mieste (Satfa
rozhodcov) mimo hraci priestor. Jedinou vynimkou mézu byt rakety, ktoré boli testované a su prinasa-
né rozhodcom alebo asistentom rozhodcu v papierovych obalkach (alebo taskach v pripade, zZe obalky
nie su k dispozicii). Mali by byt viozené skor do obalok a nie do tasSiek.

Ked je rozhodcovsky tim — rozhodca a asistent rozhodcu — pripraveny, vstipi do hracieho priestoru v
zastupe jednotnym krokom s rozhodcom na Cele na prislusny dvorec. V posledny defi ked sa hraju
zavere€né zapasy (stretnutia) byva zvykom za hudobného doprovodu prestavit hra¢ov a funkcionarov
zapasu v hracom priestore.

S alebo bez Uvodnej hudby, rozhodcovsky tim by mal pokojne kracat v zastupe rozvaznym krokom
nepatrnym pohybom ruk. Ulohou nie je ukazat vojensku prehliadku, ale skér pocit, Ze jednotny tim je
na ceste vykonat pridelenu ulohu.

Je obvyklé, Ze hlavny rozhodca zhromazdi skupinu rozhodcovskych timov na vstup do hracich prie-
storov prisludnych stolov. V takomto pripade rozhodcovia a asistenti rozhodcov sa zhromazdia na
oznaCenom mieste, o ktorom rozhodne hlavny rozhodca. Rozhodcovské timy sa zoradia podla prira-
denych stolov a kracaju na plochu ako skupina nasledujuc prvu osobu v rade.

Kazdy rozhodcovsky tim ked prichadza k svojmu dvorcu, otoCi sa a ide smerom k rozhodcovskej
stolicke. Po vstupe do dvorca, rozhodca a asistent rozhodcu stoja po obidvoch strranach rozhodcov-
skej stoli¢ky, pokial vSetky rozhodcovské timy nie su na svojom mieste.

Rozhodca by nikdy nemal prekracovat ohradky. Mal by si vzdy otvorit miesto medzi dvoma ohradkami
vojst’ a zavriet' to miesto po jeho prejdeni.

2. Prichod do hracieho priestoru

Na kazdom dvorci ma byt pre rozhodcov uréeny vstupny bod do dvorca. Zvy&ajne by mal byt vstup-
nym bodom najblizsi roh pri rozhodcovskej stoliCke.

Po vstupe do hracieho priestoru, rozhodca a asistent rozhodcu kra¢aju smerom k rozhodcovskej sto-
licke. Rozhodca sa postavi k rozhodcovskej stolicke na vzdialenejSiu stranu stolicky so zapisom

a loptickou v ruke, s nohami spolu a rukami pri tele. Asistent rozhodcu stoji rovnako ale na opacnej
strane stolicky. Tento postup je zavazny v pripade, ze hlavny rozhodca neda iné pokyny. Ak su zapa-
sy moderované mali by byt rozhodcovia pre divakov a média prezentovani menom a materskou aso-
ciaciou.

Bez ohladu na to, &i rozhodcovia boli predstavovani divakom, alebo nie, mali by stat’ pri stolicke aspori
5 sekund pred tym, ako za&nu predzapasové povinnosti. Asistent rozhodcu by mal sledovat rozhod-
cu, tak aby mohli za€at’ povinnosti na dvorci naraz.

Za ur¢itych podmienok — oby€ajne pri zavereénych zapasoch (stretnutiach) turnaja — hraci prichadzaju
s rozhodcovskym timom. Obvyklé poradie je rozhodca — hraci — asistent rozhodcu. Jeden tim/hrac sa

postavi vedla rozhodcu a druhy tim/hra¢ sa postavi vedla asistenta rozhodcu. Po tom ako su predsta-
veny hraci a rozhodcovia, mézu zacat vykonavat predzapasové povinnosti.
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3. Predzapasové postupy:
Pred zaCiatkom rozohravania, rozhodca by mal

¢ Vykonat kontrolu rakiet. Ak boli rakety skontrolované pred zapasom, ¢o bude na vacsine velkych
turnajov, rakety budu prinesené k stolu v papierovych obalkach (alebo taskach). Vyberte rakety
Z obalok a polozte ich na jenu stranu stola aby si ich hraci mohli vziat. Nedavajte obalky s raketami
hraom. Podrobné informacie o postupoch pri kontrole rakiet su k dispozicii na web stranke ITTF
v prie€inku komisie rozhodcov (URC).;

e Skontrolovat farby triCiek, ak nebolo vykonané pri vyberu lopticky;

Skontrolovat’ Startovné Cisla, alebo mena hracov ak su pozadované hlavnym rozhodcom alebo

organizacnou vyborom;

Overit’ prideleného poradcu pri individualnych sutaziach;

Vyhodenim Zrebovatka urcit podavajuceho a prijimajuceho hra¢a a urcit’ pre nich strany;

Prikazat asistentovi rozhodcu merat €as rozohravky;

Doplnit potrebné udaje do zapisu zo zapasu (stretnutia);

Sadnut si na rozhodcovsku stoliCku eSte po€as rozohravky.

Pokial rozhodca vykonava svoje ukony s hrami, asistent rozhodcu by mal

o Zabezpecit, aby ukazovatel bodov a setov na pocitadle boli bez &islic. Akonahle obidvaja hraci
pridu do hracieho priestoru oznacit na pocitadle setov stav 0-0;

Skontrolovat vysSku a napnutie sietky;

Skontrolovat Cistotu stola a podlahy a odstranit’ pripadné odpadky;

Upravit a zrovnat ohradky;

Ulozit tabulky s menami hracov na uréené miesta — ak je to pozadované hlavnym rozhodcom ale-
bo organizaénym vyborom;

e Zapnut stopky pre rozohravku akonahle za¢ne rozohravanie;

e Sadnut si na svoju stolicku na zvySok rozohravky.

Niekedy rozhodcovska stolicka nema stolik alebo miesto na polozenie zapisu zo zapasu (stretnutia). V
takom pripade sa odporuca, aby zapis vyplfioval asistent rozhodcu.

4. Zaciatok zapasu:
Na zaciatku prvého setu:

e Ked &as rozohravky uplynul, asistent rozhodcu zdvihne ruku a ohlasi , Cas*;

e Pred vykonanim hlasenia pre za&atie hry zabezpeg&it aby podavajici mal lopticku. Ziadat hragov,
aby po rozohravani vratili loptiCku rozhodcovi, aby mohol vykonat hlasenia pre zacatie hry, nep6-
sobi dobre na atmosféru zapasu.

o Ked je podavajuci pripraveny, rozhodca letmo skontroluje, &i je pripraveny aj prijimajuci;

¢ Rozhodca ohlasi

,Pistej proti Seredovi: Prvy set*

¢ Rozhodca ukaze na podavajuceho a ohlasi

Podava Sereda; Nula-nula“

Asistent rozhodcu potom nastavi na pocitadle bodov stav 0-0, zapina stopky a zapas zacina.

Rozhodca sa ma snazit spravne vyslovovat meno kazdého hraca. Ak si nie je isty vyslovnostou mena
ma sa hraca opytat’ po€as kontroly rakety.

V sutaziach druzstiev sa k hra€ovmu menu pripaja aj ndzov druZstva.
5. Procedury behom zapasu:

Pozri ,Prilohu E*, ktora popisuje spravne a jednotné ru¢né signaly a vysvetlenie kedy a ako ich pouzit.

V priebehu zapasu rozhodca ma:
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e Ohlasovat stav primeranym hlasom aby osoby sediace na trénerskych stolickach hlaseniu rozume-

li;

Sledovat ¢as hry alebo poverit meranim ¢asu kazdého setu asistenta rozhodcu;

Sledovat a trvat na dodrziavani vSetkych pravidiel o spravnom podani;

Sledovat a trvat na dodrziavani v3etkych predpisov o dobrom spravani sa;

Zabezpecit aby hradi v prestavkach medzi setmi nechali rakety na stole, okrem tych ¢o maju raketu

pripevnenu na ruke;

e Zabezpecit kontinuitu hry a nepovolit zbyto&né zdrZovanie v pri utierani sa uterakom, alebo pri
time-oute;

e Sledovat a presadzovat pravidla o podavani rad. Medzi vymenami a zvlast pri zmene podania
alebo stran rozhodca musi otacat' hlavu a sledovat’ oboch poradcov. Alternativne sa mézu rozhod-
ca a jeho asistent — pred zaciatkom zapasu — dohodnut, Ze kazdy z nich bude sledovat jedného
poradcu, ktorého z ich pozicie lepSie vidia, alebo kazdy toho po svojej pravici;

e Pocas dovolenych prestavok asistent rozhodcu zoberie loptiCku a poda ju rozhodcovi, ktory si ju
ponecha do konca prestavky.

6. Cinnosti po skonéeni setu:

Po skon&eni setu by rozhodca mal

e Ohlasit vysledok setu — skére a body z pohladu vitaza - a oznamit' ,Set pre Pisteja“;

e Zapisat vysledok setu do zapisu o zapase (stretnuti);

e Asistent rozhodcu zoberie lopti¢ku a poda ju rozhodcovi, ktory si ju ponecha do zacliatku nasledu-
juceho setu.

7. Zaciatok d’alSieho setu:
Na zaciatku d'alSich setov rozhodca ma

e Podat lopti¢ku podavajucemu;
e Ked je podavajuci pripraveny, letmo skontrolovat, &i je pripraveny aj prijimajuci;
e Ohlasit
~Druhy set*
e Ukazat na podavajuceho a ohlasit
,Podéava Sereda“; ,Nula-nula*“

Asistent rozhodcu potom nastavi poc€itadlo bodov na stav 0-0, zapine stopky a set zagina.

8. Hilasenia na konci zapasu:
Po skon&eni zapasu by rozhodca mal:

e Ohlasit vysledok — skére a body z pohladu vitaza - a oznamit
.Set a zapas pre Pisteja* ,Pistej zvitazil 4-3%
e V sutaziach druzstiev oznami ,Slovensko vedie na zapasy 1-0°.

9. Pozapasové procedury:
Po zapase by rozhodca mal:
» Zapisat' vysledok do zépisu o zapase (stretnuti);

* Obstarat’ podpisy hracov v zdpasoch sutazi jednotlivcov, alebo podpisy kapitanov druzstiev v stret-
nutiach sutazi druzstiev (ak to poZaduje hlavny rozhodca).

Asistent rozhodcu nastavi pocitadla (setov aj bodov) do zakladného stavu — bez €islic, zoberie lopticky
a ak treba aj rakety a upravi hraci priestor do vychodzieho stavu.

10. Koniec zapasu — rozhodcovia odchadzaju
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Rozhodca a pomocny rozhodca sa stretnu pri stoliCke rozhodcu (alebo stoliku) a stoja tak, aby pri
odchode asistent rozhodcu pri odchode nekrizoval cestu rozhodcovi.

Rozhodca udava cestu so zapisom o zapase (stretnuti) v lavej ruke, asistent s nim drzi krok — bez
sprievodu hudby.

Rozhodcovsky tim vrati spravne vyplneny zapis o zapase (stretnuti) na stél hlavného rozhodcu na
podpis. Hlavny rozhodca alebo jeho povereny zastupca preveri kompletnost a presnost (pravdivost)
zapisu, podpisSe ho a postupi na dalSie spracovanie.

Rozhodcovia ak sa ich ulohy skon €ili, by nemali zostat’ pri hracom priestore, ale by mali odist. Ak
chcu sledovat’ dalSie zapasy, mali by sa pobrat do hladiska.

11. Zhrnutie:

Ak su rozhodcovia, hlavny rozhodca a hodnotitel z akychkolvek dévodov v hracom priestore maju byt
obleceni v predpisanom Ubore, alebo v uniforme, maju byt pohotovi a uvedomovat si svoje okolie,

a pamatat na to, ako ich pritomnost a konverzacie by mohli ovplyvnit priebeh hry, alebo vizualny do-
jem.

Rozhodcovia by nemali prejavovat blizke vztahy s hraémi v zbyto€nych rozhovoroch v priebehu, alebo
po zapase. Rozhodca smie odpovedat na hracove otazky alebo vysvetlovat svoje rozhodnutia, ale
nema iniciovat diskusie o spornych veciach v zapase.

Kym je v uniforme, rozhodca reprezentuje svoju asociaciu a najdblezitejsie je, ze jeho konanie repre-
zentuje vSetkych funkcionarov. Pri medzinarodnych sutaziach vsetci zahrani€ni rozhodcovia su hos-
tami usporiadajucej asociacie a musia reSpektovat jej tradicie a zvyky v hracom priestore aj mimo
neho.

Za Ziadnych okolnosti by rozhodcovia nemali rozoberat’ s divakmi alebo médiami sporné sutazné uda-
losti alebo iné skutoénosti spojené s vykonom rozhodcov, alebo inych funkcionarov. VSetky takéto
otazky by mali byt smerované na hlavného rozhodcu, alebo riaditela turnaja.

Priloha G Rovnosata medzinarodnych rozhodcov

Komisia ITTF pre pravidla (URC) prijala nasledujuce farebné kombinacie pre uniformy rozhodcov
pracujucich na podujatiach ITTF o svetové tituly.

Medzinarodni rozhodcovia pracujuci na turnajoch, ktoré nie su sutazami ITTF o svetové tituly, mézu
byt oble€eni v uniformach svojich narodnych zvazov (ak také su) alebo v uniforme medzinarodného
rozhodcu ITTF.

Je povinnostou kazdého medzinarodného rozhodcu — alebo jeho narodnej asociacie — vybavit sa
doporucéenou uniformou, potrebnou pre dostojnu reprezentaciu svojej asociacie na sutaziach o sveto-
vé tituly.

Ciel definovania uniformy pre ITTF medzinarodnych rozhodcov oproti rozmanitosti narodnych unifo-
riem nespociva v utimeni individuality, vlastného vyrazu alebo narodnej identity, ale v dosiahnuti dos-
tojnej prezentacie funkcionarov pred divakmi a médiami.

Standardna kompletna uniforma medzinarodného rozhodcu pre pracu v miernom / klimatizo-
vanom ovzdusi.

Muz Zena
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Sako / Bunda

Solidne jednoradové konfekéné sako namornickej modrej farby / bunda.

KosSela / Bluzka

Bledomodra oblekova kosela s golierom.

Bledomodra oblekova blizka s golierom.

Nohavice / Sukna

*k%k

Kaki / zltohnedé oblekové nohavice.

Kaki / zltohneda kostymova sukna alebo
nohavice.

Kravata

Cervena kravata najlepsie s logom ITTF.

Cervena $atka na krk, alebo kravata
najlepsie s logom ITTF.

Opasok - ak sa pouziva

Cierny latkovy, alebo koZeny opasok s malou prackou.

Topanky Cierne oblekové, alebo Sportové topanky s podrazkou, ktora nezanechava stopy.
Topanky na vysokom podpatku nie su dovolené.
Ponozky Cierne &lenkové ponozky, alebo podko- Pancuchy ak je suknia.

lienky.

Sveter (nepovinny pre
chladné ovzdusie)

Ak je teplota v hracej hale, alebo mimo nej vefmi nizka solidny sveter namornickej

modrej farby oble¢eny pod sakom.

Odznak / Ihlica

Odznak/ihlica medzinarodného rozhodcu ITTF nosena na lavej klope saka.

Iné odznaky (nepovinné)

Len jeden dalSi odznak/ihlica ktory je mensi ako odznak/ihlica medzinarodného roz-
hodcu predstavujuci matersku asociaciu. Nosi sa na pravej klope saka. Nemaju tam
byt Ziadne iné odznaky, nalepky, nasevky, alebo privesky, ozna€ujuce matersku aso-
ciaciu, region, ¢lenstvo v inych organizaciach, alebo u€ast na predchadzajucich suta-

Ziach.

Iné narodné a medzina-
rodné kvalifikacie

Ked pracuje ako medzinarodny rozhodca len odznak/ihlicu medzinarodného rozhodcu
aj ked ma ind narodnu, alebo medzinarodnu kvalifikaciu (napr. narodny, alebo medzi-

narodny hlavny rozhodca.

Ciapky a iné pokryvky
hlavy

Ziadne — iba ak ich schvalil hlavny rozhodca.

Menovka

Biela menovka s Ciernymi pismenami vo fonte , Times New Roman®, priezvisko celé
velkymi pismenami, potom za Ciarkou krstné meno (pripadne v zatvorke prezyvka)
malymi pismenami so zaciatoénym pismenom velkym.

Menovka ma byt 2 cm Siroka a 8 cm dlh& a nosi sa na pravej klope saka priblizne
v rovnakej vySke ako odznak/ihlica medzinarodného rozhodcu.

Priklady menovky

Jedno priezvisko a jedno krstné meno
Dve krstné mena

Dve priezviska a dve krstné mena

Jedno krstné meno&prezyvka (v zatvorke)
Dve krstné mena a prezyvka

Junior, Senior, (v zatvorke)

Zllozené priezvisko

Zlozené priezviskoa dve krstné mena

DILONN, Steven

MOHAMMED, Hassan-lIbrahim
LIEBANA ANDRES, Juan-Carlos
ZHANG, Cheong (Joe)

ZAKI, Mohammed-Hassan (Mo)
ZIPPER, José (Jr.)

LAl FATT, Liu
ABDEL-MEGEED, Khaled-Ali

Standardné Pahka uniforma medzinarodného rozhodcu pre pracu v teple / neklimatizovanom

ovzdusi.

Muz

Zena

Sako / Bunda

Bez

KoSela / Bluzka

Bledomodra oblekova kosefa s kratkymi
rukavami s golierom — NIE TRICKO !

Bledomodra oblekova blizka
s golierom.

Nohavice / Sukria

Kaki / zItohnedé oblekové nohavice.

Kaki / zltohneda kostymova sukna ale-
bo nohavice.

Kravata

Bez

Opasok - ak sa pouziva

Cierny latkovy, alebo koZeny opasok s malou prackou.

Topanky

Cierne oblekové, alebo $portové topanky s podrazkou, ktora nezanechava stopy.

Ponozky

Cierne ¢&lenkové ponozky, alebo podko-
lienky.

Panc&uchy ak je sukna.

Odznak / Ihlica

Odznak/ihlica medzinarodného rozhodcu ITTF nosena na lavej klope saka.

Iné odznaky (nepovinné)

Len jeden dal§i odznak/ihlica ktory je mensi ako odznak/ihlica medzinarodného roz-
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hodcu predstavujuci matersku asociaciu. Nosi sa hned pod menovkou.

Menovka Biela menovka s ¢iernymi pismenami (ako vySSie), nosi sa na pravej strane koSele
priblizne v rovnakej vySke ako odznak/ihlica medzinarodného rozhodcu.

- O’Reillyho kédy farieb pre kaki a Zltohnedu su uréené ako referenéné a su na adrese
(http://www.oreilly.com/catalog/wdnut/excerpt/color names.html). Su to farby pouzivané programator-
mi k definovaniu farieb poc&itatovych obrazoviek.

RGB / HEX hodnoty su tiez povazované za referenéné a su na adrese
(http://www.colorschemer.com/online.html).

Cervena

RGB hodnota — 210, 180, 140, HEX hodnota — D2B48C
Kaki

RGB hodnota — 240, 230, 140, HEX hodnota — FOE68C

Priloha H Pravidla a predpisy pre Para Stolny Tenis

Tento dodatok bol pridany v désledku zluCenia IPTTC s ITTF. Pravidla a predpisy IPTTC su teraz
neoddelitelnou su€astou pravidiel ITTF. DalSie informé&cie o komisii ITTF pre Sekciu Para Stolny Tenis
najdete na strankach ITTF http://www.ittf.com hlavnej stranke po kliknuti na zalozku Para TT.

VSEOBECNE

Sportovci so zdravotnym postihnutim st rozdeleni do tried podla postihnuti a obmedzeni, opisanych v
systéme klasifikacie. Medzinarodny klasifikacny vybor na medzinarodnych sutaziach je zodpovedny
za zaradenie hracov do tried.

e Trieda 1 — 5 pre hraCov na voziku
e Trieda 6 — 10 pre stojacich hra¢ov
e Trieda 11 pre mentalne postihnutych

VysSie Cislo triedy znamena tazSie postihnutie.

Potom, ¢o hrac bol klasifikovany na medzinarodnej urovni, obdrzi medzinarodnu klasifikacnu kartu
(ICC), ktora urcuje jeho Sportovu triedu a status. ICC obsahuje €ast, oznacujucu pripadné fyzické
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obmedzenia (napr. pri poskytovani asistenénej sluzby) alebo trvalé poziadavky zo zdravotnych dévo-
dov (paskovanie, viazanie, korzet, upraveny pre vozickarov).

Ak hrac¢ hra na medzinarodnych majstrovstvach prvykrat a nema ICC, materska asociacia mu prideli
docasnu klasifikaciu. Potom bude na tych majstrovstvach klasifikovany a bude mu pridelena Sportova
trieda a status. Niekedy je nutné hraca v priebehu ¢asu preklasifikovat z dévodu progresie postihnutia.
Pokial d6jde k preklasifikovaniu musi uréeny klasifikator odovzdat zoznam takych hracov hlavnému
rozhodcovi a organizaénému vyboru pred zaciatkom prislusného turnaja. Klasifikaciu a kontrolu urce-
nych hracov organizuje klasifikator der pred zaciatkom turnaja a je uzatvorena pred tym ako hlavny
rozhodca zacne zrebovat sutaze jednotlivcov tak aby mohol zohladnit pripadné zmeny klasifikacie
hracov.

Ak hra¢ umyselne uvedie do omylu klasifikatorov z rozhodnutia hlavného rozhodcu nesmie hrat v
sutazi a méze Celit dalSim sankciam od ITTF.
Invalidny vozik

Voziky musia mat aspori dve velké kolesa a jedno malé koliesko na zacCiatku kazdej vymeny. Ak sa z
nejakého dévodu pocas zapasu, niektoré koleso na hraovom voziku uvolni a vozik nema viac ako
dve kolesa, potom vymena musi byt okamzite zastavena pridelenim bodu superovi.

V sutazi druzstiev a v sutazi jednotlivcov v jednotlivych triedach postihnutia nesmie byt Ziadna &ast
tela hra¢a nad kolenami fixovana k sedadlu ako dévod zlep$enia stability. Napriek tomu niektori hragi
pouzivaju zo zdravotnych dévodov upevnenia, alebo viazania, to ale musi byt uvedené v jeho klasifi-
kacnej karte a zohladni sa to pri zaradovani hra€a do triedy postihnutia.

Vyska jedného alebo maximalne dvoch podsedakov (vankusov) pri hre je obmedzena na 15 cm. Ziad-
ne iné doplnky vozikov nie su dovolené.

Ak hra¢ z dévodu postihnutia musi pouzit’ pas v oblasti drieku, alebo korzet musi dokazat, ze s tym
suhlasi klasifikaCny vybor. Pri klasifikacii, alebo pri kontrole klasifikacie je hra€ povinny upozornit na
pouzivanie takychto pomdcok menovaného klasifikatora. Povolenie pouzivat fixatné pomécky moze
byt za tychto podmienok:

« trvale - musi to byt napisané autorizovanym klasifikatorom v hra¢ovej medzinarodnej klasifikacnej
karte (ICC;

» do€asne - hra€ musi poskytnut uplné vysvetlenie svojho oSetrujuceho lekara, ktory musi potvrdit’
situacie, pre ktoré su fixatné pomébcky povinné. Toto osved€enie musi byt podpisané a datované
lekdrom a predloZené menovanému klasifikatorovi na prislusnom turnaji. Hra€ musi tuto skuto&nost
hlasit hlavnému rozhodcovi pred za€iatkom sutaZzi, ktorych sa chce zu&astnit.

Ak hraci zrealizuju kékolvek doplnky nosnej konstrukcie vozika, i uz su pevnou, alebo odnimatelnou
sucCastou (okrem podsedakov), musia poziadat’ o re-klasifikaciu s tymto upravenym vozikom. Akékol-
vek dodatky k voziku bez re-klasifikaciu a pisomného schvalenia v Medzinarodnej klasifikacnej karte
sa povazuje za nedovolené a hra€ méze byt diskvalifikovany.

Vozi¢kar musi mat pristup k stolu bez toho, aby konstrukcia stola prekazala hraovym noham; tak isto
to musi platit pre dva voziky vo Stvorhre.

Predzapasové postupy
Pred zapasom, v ktorom hraju aj hraci na voziku rozhodca musi skontrolovat' tiez

Pocet kolies na voziku;

Hrag nesmie mat vzadu na voziku zaveseny priruény ruksak, alebo tasku;
Vysku hracovho jedného alebo dvoch podsedakov;

Hra¢ musi mat' obledené teplakové nohavice — nie dZinsy;

Na chrbte tricka ma svoje meno a trojpismenovy kéd svojej asociacie

Pravidla pre stojacich hracov

Pre stojacich hracov s postihnutim nie su ziadne vynimky z pravidiel a predpisov stolného tenisu. Vse-
tci hraci hraju podla pravidiel a predpisov ITTF. V medzinarodnych klasifikacnych kartach je ¢ast,
v ktorej st uvedené limity (ak existuju) obmedzujiuce hracove moznosti vykonania spravneho podania.

Vedenie zapasu
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Ak hra¢ z divodu telesného postihnutia a stavu do¢asne nie je schopny hrat, hlavny rozhodca po
konzultacii s klasifikatorom, alebo lekarom turnaja méze povolit primeranu prestavku na zotavenie, nie
vSak dlhSiu ako 10 minut.

Priloha | Zhrnutie zmien pravidiel a predpisov od roku 2011

Hlavné zmeny pravidiel a predpisov od roku 2011 su:
Pravidla
Sietka musi byt pripojena k stojan¢eku po celej svojej vyske.

Vo Stvorhre ked jeden hrac je na voziku a jeden je stojaci po vrateni podania moze udriet lopticku
ktorykolvek z dvojice — nemusi byt dodrZzané poradie predpisané pre Stvorhru. Av8ak stale plati, Ze
Ziadne &ast vozika, alebo noha stojaceho hraga nesmie prekrogit za prediZzenu stredovu &iaru na stra-
nu spoluhraéa. Ak sa tak stane superi ziskaju bod.

Predpisy

Zmenili sa predpisy pre Centrum kontroly rakiet a kontrolu rakiet celkove a teraz je tato ¢innost
v kompetencii komisie rozhodcov ITTF (URC).

Zmenili sa predpisy pre reklamy a obchodné znacky v hracom priestore.
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